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Ak chcete pouzivat’ zariadenie P-touch bezpe¢nym

sposobom, najprv si precitajte prilozeny Struény navod na

obsluhu.

Pred pouzivanim zariadenia P-touch si precitajte tuto .

prirucku. 1 UvVOD

Majte tato prirucku poruke pre pripad potreby v budtcnosti. g -

Navstivte nas na adrese http://solutions.brother.com/, kde 2) UPRAVASTITKU

najdete produktovi podporu a odpovede na ¢asto kladené 3 TLAC STiTKOV
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Zadavanie a uprava textu

Zadavanie textu pomocou klavesnice

» Klavesnicu zariadenia P-touch mdzete pouzivat rovnako, ako Standardnu pocitacovu
kldvesnicu.

NMLILS VAVYdN @

Pridanie nového riadka
» Ak chcete ukoncit’ aktualny riadok textu a za€at' novy riadok, stlacte klaves Enter. Na konci
riadka sa zobrazi zalomena Sipka a kurzor sa presunie na zaciatok nového riadka.

@ » Maximalny pocet riadkov
- 24 mm paska: 7 riadkov
- 18 mm paska: 5 riadkov
- 12 mm paska: 3 riadky
- 9 mm a 6 mm paska: 2 riadky
- 3,5 mm paska: 1 riadok

Pridanie nového bloku

+ Po vybere VSEOBECNE mézete vytvorit maximalne 99 novych blokov. Ak chcete vytvorit
novy blok textu/riadkov napravo od aktualneho textu, stlacte klaves Shift a potom klaves
Enter. Kurzor sa presunie na zaciatok nového bloku. V ostatnych typoch pouZitia
Stitkovania mozete nastavit pocet blokov pri stlaeni klavesu pouzitia Stitkovania. Niektoré
typy pouzitia Stitkovania sa nevyzaduju.

Presun kurzora

« Stlaenim klavesu A, ¥, € alebo » kurzor presuniete o jedno miesto alebo riadok.

» Ak chcete kurzor presunut na zaciatok alebo koniec aktualneho riadka, stlacte klaves Shift
a potom stlacte klaves « alebo p.

« Ak chcete presunut kurzor na zaliatok predchadzajuceho alebo nasledujuceho bloku,
stlacte klaves Shift a potom stlacte klaves a alebo v.

Vkladanie textu

» Ak chcete vlozit dalSi text do existujuceho riadka alebo textu, presurite kurzor na znak,
ktory je napravo od miesta, kde chcete zaCat vkladat text, a potom zadajte dodato¢ny text.
Novy text sa zadava nalavo do kurzora.

Vymazanie textu m

H Vymazanie znaku po jednom

» Ak chcete vymazat znak z existujuceho riadka textu, kurzor presunte na znak, ktory je
napravo od miesta, od ktorého chcete za¢at vymazavat text a potom stlacte klaves
BS (backspace). Znak nalavo od kurzora sa vymaze po kazdom stlaceni klavesu —
BS (backspace).

Q Ak klaves BS (backspace) podrzite, znaky nal’avo od kurzora sa budi vymazavat’ nepretrzite.

Zadavanie a Uprava textu ﬂ
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B Vymazanie celého textu naraz
Cely text vymazte naraz pomocou klavesu Vymazat'.

1] Stlacte klaves Vymazat'.
Zobrazia sa moznosti vymazania. ® Vymazat'?

ilba text

l] Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Iba text®, €im vymazete vSetok text, ale
zachovate aktualne nastavenia formatovania, alebo vyberte polozku , Text&format®, ¢im
vymazete vSetok text a nastavenia formatovania.

Q « Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na obrazovku zadavania textu bez vymazania (alebo
odstranenia) textu alebo formatovania.
» Vyberom ,, Text&format“ sa vymaze cely text a zariadenie P-touch sa vynuluje na
predvolené nastavenia.

‘3| Stlacte klaves OK alebo Enter.
VSetok text sa vymazal. Ak ste vybrali polozku ,Text&format®,
vymazali sa aj vSetky nastavenia formatovania.

gEEDBECNE

MM ———mm

Zadavanie symbolov

Okrem symbolov dostupnych na klavesnici obsahuje funkcia Symbol r6zne symboly (vratane

medzinarodnych a rozSirenych znakov ASCII, ako aj znakov definovanych pouzivatelom *1).
Na zadanie symbolu pouZite funkciu Symbol (pozri niZSie).

Pripadne stlacte klaves Shift a nasledne stlacenim prislusného klavesu zadajte ziadany
symbol vytlaceny v pravom hornom rohu klavesu.

Zvolitelné ,Symboly“ (okrem znakov definovanych pouzivatefom) su uvedené v prilohe.
(Pozri strana 58.)

Ak chcete pouzivat znaky definované pouzivatelom, preneste obrazok bitovej mapy do
zariadenia P-touch pomocou programu P-touch Transfer Manager.

*1 Obrazok bitovej mapy znaku definovaného pouzivatel'om, ktory nie je predinstalovany na zariadeni P-touch.

Zadavanie symbolov pomocou funkcie Symbol

1] Stlacte klaves Symbol.
Zobrazi sa zoznam kategorii symbolov a symbolov.

Q V zobrazenom zozname sa vyberie naposledy zadany symbol.

A Pomocou klavesu a alebo v vyberte kategoriu symbolov (Interpunkcia, Matematika
atd’.) a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

n Zadavanie symbolov
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g Pomocou klavesu A, v, € alebo » vyberte symbol a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.
Zvoleny symbol sa prida do riadka textu.

Ked’ vyberate symbol:
* Stlacenim klavesov Shift a Symbol sa vratite na predchadzajucu stranu.
« Stlacenim klavesu Symbol prejdete na nasledujucu stranu.

Q Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

Zadavanie znaku definovaného pouzivatelom pomocou funkcie Symbol

@ Pred pouzivanim obrazkov znakov definovanych pouzivatel'om preneste obrazky do zariadenia
P-touch pomocou programu P-touch Transfer Manager. Informacie o programe P-touch Transfer
Manager najdete v Casti ,,Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows ™)
na strane 25.

1] Stlacte klaves Symbol.
Zobrazi sa zoznam kateg6rii symbolov a symbolov.
Po prenose znaku definovaného pouzivatefom sa navySe zobrazi ,Vlastné®.

Q V zobrazenom zozname sa vyberie naposledy zadany symbol.

Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Viastné” a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

RIS

Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte obrazok znaku definovaného pouzivatefom
a potom stlacte klaves OK alebo Enter.
Zvoleny obrazok sa prida do riadka textu.

Q * Po vybere symbolu stlacenim klavesu Symbol prejdete na nasledujiicu stranu.
* Na obrazovke zadavania textu sa vlozeny obraz znaku definovaného pouzivatel'om

zobrazi ako zvyraznena znacka znaku definovaného pouzivatelom (@)
» Ak chcete zobrazit’ obrazok znaku definovaného pouzivatelom na obrazovke zadavania
textu, presunite kurzor na dany obrazok a stlacte klaves Symbol.

Q Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

Pouzivanie histérie symbolov
Pomocou funkcie historie symbolov mozete vytvorit vasu vlastnu kategériu symbolov. Pri

vybere symbolov sa najprv zobrazi ,Histéria“, €o vam pomdze pri rychlom hladani ziadanych
symbolov.

@ Znaky definované pouzivatelom je mozné pridavat’ do histérie symbolov aj po ich prenose do
zariadenia P-touch.

ﬂ Stlacte klaves Ponuka, pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Pokrocilé” a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

NMLILS VAVYdN @

Zadavanie symbolov ﬂ
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A Ponjocou' klavesu A alebo ¥ vyb’erte L,Historia symb.“ a potom Histara syt )
stlacte klaves OK alebo Enter. Nasledne vyberte ,,Zap” ‘_
a pomocou klavesov a alebo w si vytvorte svoju osobnu <P
kategoriu. gy
‘3] Nastavenie pouzite stlacenim klavesu OK alebo Enter. BE 0wt 26

Obrazovka sa vrati na obrazovku zadavania textu.

[l
UZEQEECHE

r ===

ﬂ Zadajte symbol, ktory chcete vloZit do vasej historie. T-x <+ )
Q Pre podrobnosti pozri ,,Zadavanie symbolov pomocou funkcie P= z = ;g E L+J
Symbol* na strane 4. > €Y s
(]
ﬂ Stlaéte klaves Symbol. {Kategariay
Zobrazi sa ,Historia“, vratane symbolu zadaného v kroku 4. Historia
tinterpunicia @

iDat. komunikacia

A1-16
[am|

Q * Do polozky ,,Historia“ mozete pridat’ az 30 symbolov. Ked’ pocet symbolov pridanych do
polozky ,,Historia® prekroc¢i 30 symbolov, najstar$i symbol sa z kategorie odstrani.
* Ak chceete prestat’ pouzivat’ funkciu historie symbolu, na obrazovke ,,Historia symb. vyberte
»Vyp®.

Zadavanie pismen s diakritikou
Zariadenie P-touch dokaze zobrazovat a tlacit zostavu pismen s diakritikou, ako napriklad

znaky Specifické pre iné jazyky. Dostupné ,Pismena s diakritikou® su uvedené v prilohe.
(Pozri strana 59.)

l] Zadajte znak, ktory chcete zmenit' na pismeno s diakritikou.

Q S funkciou diakritiky mézete pouzit’ aj rezim vel'kych pismen.

2| Stlagte klaves Diakritika.
Znak, ktory ste zadali, sa zmeni na pismeno s diakritikou.

g Opakovane stlacajte klaves Diakritika, kym nevyberiete poZadované pismeno
s diakritikou, pripadne ho vyberte pomocou klavesu « alebo ».

@ V zavislosti od zvoleného jazyka displeja LCD sa bude poradie zobrazenych pismen
s diakritikou 1isit’.

4| Stlacte klaves OK alebo Enter.
Zvolené pismeno s diakritikou sa prida do riadka textu.

Q Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

n Zadavanie pismen s diakritikou
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Nastavenie atributov znaku 2
. o L <
Nastavenie atributov znaku podrla stitku >
Pomocou klavesu Styl mdzZete vybrat pismo a pouZit atribtty pre velkost, §irku, $tyl, riadok ‘ff
a zarovnanie. Dostupné moznosti ,Atribut znaku® si uvedené v prilohe. (Pozri strana 60.) i
1| Stlagte kiaves Styl. <
Zobrazia sa aktualne nastavenia.
A Atribut vyberte pomocou klavesu a alebo v a hodnotu pre atribut potom nastavte
pomocou klavesu « alebo ».
g Nastavenia pouzite stlacenim klavesu OK alebo Enter.
Q Nové nastavenia sa NEPOUZIJU, ak nestlagite klaves OK alebo Enter.
Q « Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajici krok.
Ak chcete vybraty atribut nastavit’ na predvolenu hodnotu, stlacte klaves Medzera.
* Pri pouziti ur¢itych Stylov (napr. tiei + kurziva) m6Ze byt ¢itanie malych znakov problematické.
« V zavislosti od typu pouZitia $titkovania sa nemusi dat’ zmenit’ hodnota pre nastavenie Styl.
V takom pripade sa v nahl'ade na pravej strane obrazovky zobrazuje indikéator g.
Nastavenie atributov znaku podla kazdého riadka
Ked sa $titok sklada z dvoch alebo viacerych riadkov textu, pre kazdy riadok mézZete nastavit’
odlisné hodnoty atribatov znaku (pismo, velkost, Sirka, Styl, riadok a zarovnanie).
Pomocou klavesu a , v, € alebo » presurite kurzor na riadok, ktory  (Fpizpn + =
chcete zmenit. Potom stlacte klaves Shift a nasledne klaves Styl, ;vgl'. : ALt
&im zobrazite atriblty. (= na obrazovke oznaduje, Ze atribut ig'trl@ ix
. - ; . . {5ty : Morm.
momentalne aplikujete len na dany konkrétny riadok.) USEOBECHE 81-14
@ Ked' pre kazdy riadok nastavite odliSné hodnoty atributu, po stlaceni (=pin7
klavesu Styl sa hodnota zobrazi ako ***** Ked pomocou klavesu A ivel.
alebo ¥ zmenite nastavenie na tejto obrazovke, rovnaka zmena sa EQI'I’BEI
pouzije na vietky riadky daného Stitku. S sE O m
(ax]

Nastavenie atributov znaku
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Nastavenie automatického vyplnenia stylu
Ked polozku ,Vel.“ klavesu Styl nastavite na ,Auto” a dizka &titka je nastavena na
épecificku hodnotu, mézZete vybrat spdsob zmensSenia velkosti textu tak, aby sa zmestil do
dizky stitka.

ﬂ Stlacte klaves Ponuka, pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Pokrocilé* a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

l] Pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Styl aut.prispdsobit* a potom stlaéte klaves OK

alebo Enter.

3] Vyberte $tyl pomocou klévesu a alebo v.

Q * Ked’ vyberiete ,,Velk.text, celkovd velkost textu sa upravi tak, aby sa zmestil na 3titok.

* Ked’ vyberiete ,,Sirk.textu®, $irka textu sa zmensi na vel'kost’ nastavenia x 1/2. (Ak sa na

prisposobenie textu na vybrant dlzku stitku vyzaduje d’alSie zmensSenie, celkova velkost
textu sa upravi po zmenseni Sirky textu na nastavenie x 1/2.)

ﬂ Nastavenia pouzite stlacenim klavesu OK alebo Enter.

Q « Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajtci krok.
* Stlacenim klavesu Medzera nastavte §tyl na predvolené nastavenie (,,Velk.text).
Nastavenie ramov

Pomocou klavesu Styl mdzete vybrat ram titka. Dostupné ,Ramy* st uvedené v prilohe.
(Pozri strana 62.)

ﬂ Stlaéte klaves Styl. Zobrazia sa aktualne nastavenia.

2| Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte atriblt az do vyberu TRiadok : Wyp
polozky ,Ram*“a potom pomocou klavesu « alebo » vyberte ram. g:;w : Sired o)

UZEOBECHE 1-7
]

g Nastavenia pouzite stlacenim klavesu OK alebo Enter. BE 0w AEeE )

Nové nastavenia sa NEPOUZIJU, ak nestladite klaves OK alebo
Enter. D [”’*BCI

UZEOBECHE
Smmn_Z5mm 0]

Q * Stla¢enim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.
» Ak chcete vybraty atribit nastavit’ na predvolent hodnotu, stlacte klaves Medzera.

n Nastavenie ramov
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Vol'by odstrihu pasky 2
Volby odstrihu pasky vam pri tlaci Stitkov umoznuju stanovit spésob podévania a odstrihu :(<>
pasky. o
=
1] Stlacte klaves Ponuka. >
(o
A Pomocou kldvesu a alebo v vyberte ,Mozn. odstr.“ a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.
g Pomocou klavesu a alebo v nastavte hodnotu a pomocou klavesu OK alebo Enter
pouzite nastavenia.
Q Nové nastavenia sa NEPOUZIJU, ak nestlagite klaves OK alebo Enter.
Q « Stlacenim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajici krok.
* Zoznam vsetkych dostupnych nastaveni najdete v tabul’ke Vol'by odstrihu pasky.
Vol'by odstrihu pasky
Cislo Plny odstrih Poloviény Obrazok
odstrih
1 Nie Ano Nie
) ) T
2 Ano Ano Nie
3 Nie Nie Nie E]
, [0 [kes]
4 Ano Nie Nie EG

Volby odstrihu pasky ﬂ
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Plny odstrih

Poloviény

Obrazok

odstrih

5 Nie Ano Ano (e

6 Ano Ano Ano B

7 Nie Nie Ano @
] ) [ [

8 Ano Nie Ano =

9 Specialna paska

ﬂ Volby odstrihu pasky



TLAC STITKOV

Nahrlad Stitku
Pred tlatou mézZete zobrazit nahlad aktualnej strany a skontrolovat rozloZenie.

ﬂ Stladte klaves Nahrlad.
Na obrazovke sa zobrazi obrazok Stitku.

1. LiSta znazornuje polohu aktualnej zobrazenej Casti

AOMLILS VL @

Stitku.
2. Sirka pasky vo vloZenej kazete s paskou a dizka titku B ro the r
su zobrazené nasledujucim spbsobom:
Sirka pasky x Dizka &titku
3. Su tu zobrazené zistené informacie o vlozenej kazete 1
s paskou. V prvom riadku je zobrazena farba znakov
a v druhom riadku je zobrazena farba pasky.
Stlacenim klavesu « alebo » prechadzajte v nahlade
dolava alebo doprava.
Stlacenim klavesu A alebo v zmeiite zvacSenie nahladu.

Q « Stlacenim klavesu Ukonéit’, OK alebo Enter sa vratite na obrazovku zadavania textu.
» Ak chcete v nahl'ade prejst’ na l'avy alebo pravy koniec, stlacte klaves Shift a potom stlacte
klaves « alebo »-.

* Ak chcete stitok vytlacit’ priamo z obrazovky nahl'adu, stlacte klaves Tla¢ alebo otvorte
obrazovku moznosti tla¢e a vyberte ziadanii moznost’ tlace. Pre podrobnosti si pozrite
,»Vytlacenie Stitku“ na strane 11.

+ Nahl'ad stitku je vygenerovany obrazok stitku a od skuto¢ného stitku po vytlaceni sa moze
odlisovat’.

* V pripade niektorych kaziet s paskou sa neda zistit’ farba znakov ani farba pasky.

Vytla€enie Stitku

Stitky moZete vytladit po dokon&eni zadavania textu a formatovania.

@ - Stitok vychadzajiici z vystupného otvoru pasky net’ahajte. Ak to urobite, spdsobite tym ——
vytiahnutie farbonosnej pasky, ¢im uz paska nebude pouzitel’na.

* Pocas tlace alebo podavania pasky neblokujte vystupny otvor pasky. Ak to
urobite, sposobite tym zaseknutie pasky.

* Pri sucasnej tlaci viacerych stitkov skontrolujte, ¢i zostava dostatok pasky.
Ak sa paska mina, nastavte menej kopii, stitky tlacte po jednom alebo
vymerite kazetu s paskou.

* Pruzkovana paska oznacuje koniec kazety s paskou. Ak sa to stane pocas
tlace, vypnite zariadenie P-touch stlacenim a podrzanim klavesu
Napajanie. Pokus o tla¢ s prazdnou kazetou s paskou méze spdosobit’
poskodenie zariadenia P-touch.

Nahlad Stitku




TLAC STITKOV
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Tla¢ jednej strany
Stlacenim klavesu Tla¢€ spustite tlac.

Tla€ rozsahu stran
Ak maju §titky viacero stran, mézete zadat rozsah stran na vytlacenie.

ﬂ Stlacte klaves Tla€. Zobrazi sa obrazovka zadania rozsahu.

A Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,VSetko®, ,Aktualne“ alebo ,Rozsah®. Ak ste
vybrali ,VSetko“ alebo ,Aktudlne®, prejdite na krok 4.

g Zadaijte prvu a poslednu stranu.

Q Prazdne strany sa nevytlacia.

ﬂ Zacnite tlac stlacenim klavesu OK alebo Enter.

Tla¢ viacerych kopii
Pomocou tejto funkcie mozete vytladit az 99 képii toho istého Stitku.

l] Skontrolujte, Ci je prisluSna kazeta s paskou vlozena a pripravena pre tlac.

A Stlaenim klavesu Shift a naslednym stlacenim klavesu Tla€ zobrazte obrazovku
Képie a potom pomocou klavesu a alebo w vyberte pocet kopii pre tla€ alebo tento
pocet zadajte pomocou Ciselnych klavesov.

Q Podrzanim klavesu A alebo ¥ budete pocet kopii menit’ rychlejsie.

i] Stlacéte klaves OK alebo Enter. Pocas tlace Stitkov sa zobrazi
hlasenie , Tlacim... Képie“.

TIaci.. a5

Kiipie

Q Ak pri tlaci viacerych kopii stitku vyberiete moznost’ automatického
odstrihu, zobrazi sa hlasenie na potvrdenie, ¢i cheete Stitky

odstrihavat’ po vytlaceni kazdého stitku.
Ak chceete vypnut’ zobrazovanie tohto hldsenia, stlacte klaves
Ponuka, pomocou klavesu A alebo ¥ vyberte ,,Pokrocilé* a potom
stlacte klaves OK alebo Enter. Pomocou klavesu A alebo ¥
vyberte ,,Pozastavenie odrezu“ a potom stlacte klaves OK alebo
Enter. Pomocou klavesu A alebo w vyberte ,,Vyp.* a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

Q * Stlacenim klavesu Ukondit’ sa vratite na predchadzajuci krok.
* Cisla zobrazené na obrazovke pocas tlace oznacuju ,,pocet/nastaveny pocet kopii®.

* Stla¢enim klavesu Medzera pri nastavovani poctu kopii vynulujete hodnotu na 01, ¢o je
predvolené nastavenie.

* Po zobrazeni hlasenia ,,Odrezte pasku tlac¢idlom Tla¢ a pokracujte* stlacte klaves Tlaé. Ak
chcete nastavit’, ¢i sa ma paska odstrihnut’ po vytlaceni kazdého stitka, pouzite ,,Mozn. odstr.*.
Podrobné informécie najdete v Casti ,, Vol'by odstrihu pasky“ na strane 9.

* Ak chcete vytlacit stitok vytvoreny pomocou prenesenej Sablony, pozrite si ,,Pouzivanie udajov
prenesenych do zariadenia P-touch® na strane 35.

ﬁ Vytlacenie Stitku



Pripevihovanie stitkov

ﬂ V pripade potreby oreZte vytladeny titok na Zelany tvar a dizku pomocou noZnic a pod.

AOMLILS VL @

2| Zo stitku odstrarite podklad.

g Stitok pripevnite jeho umiestnenim na miesto a naslednym pevnym tlaéenim pomocou
prsta z hornej €asti smerom dolu.

Q » Podklad niektorych pasok je vopred nastrihany kvoli ulahéeniu odstranenia podkladu. Podklad
odstrante jednoduchym pozdlznym ohnutim $titku, pricom text smeruje dovntitra, ¢im odhalite
vnutorné okraje podkladu. Potom podklad po jednom odstrafiujte.
» Stitky sa budti mozno t'azko pripeviiovat’ na povrchy, ktoré st mokré, znecistené alebo nerovné.
Stitky sa mézu z tychto povrchov I'ahko odlepit’.
» Nezabudnite si precitat’ pokyny poskytnuté s nazehl'ovacimi textilnymi paskami, extra silnymi
pril'navymi paskami alebo inymi Specialnymi paskami a dodrziavajte vSetky opatrenia uvedené
v tychto pokynoch.

Pripeviiovanie Stitkov ﬁ
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V pamati suborov mdzete ulozZit' az 99 vasich najpouzivanejSich Stitkov. Kazdy Stitok sa
uklada ako subor, €o vdm umoZziuje rychle a jednoduché vyvolanie $titku, ked ho znovu
potrebujete.

Q » Ked’ je pamét’ stiborov plna, pri kazdom ulozeni stiboru budete musiet’ prepisat’ niektory
z ulozenych stiborov.

* Dostupné miesto v paméti siborov je mozné skontrolovat’ pomocou tohto postupu. Stlacte
klaves Ponuka, pomocou klavesu A alebo W vyberte ,,Pouzitie® a potom stlacte klaves OK
alebo Enter. Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,,Lokalny obsah* a potom stlacte klaves OK
alebo Enter.

* Dostupné miesto uvedené v hlaseni ,,Dostupné: XXXXzn.“ sa moze lisit" od skuto¢ného dostupného miesta.

Ukladanie stitku do pamate

ﬂ Po zadani textu a sformatovani Stitku stlacte klaves Subor.

Q V pripade prenosu jedného alebo viacerych stitkov sa po stlaceni kldvesu Stibor zobrazi
obrazovka na vyber ,,Lokalne stibory* alebo ,,Prenesené Sabl.““. Vyberte ,,Lokalne sibory*.

2| Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Uloz" a potom stlaéte klaves OK alebo Enter.
Zobrazi sa Cislo suboru.
Ak je uz na danom Cisle suboru ulozeny §titok, zobrazi sa text Stitku.

3| Pomocou klavesu A alebo ¥ vyberte €islo suboru a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.

Q Ak sa uz na zvolenom ¢isle nachadza ulozeny stibor, udaje sa nahradia siborom, ktory
ukladate.

ﬂ Zadajte nazov suboru a potom stlacte klaves OK alebo Enter.
Subor sa ulozi a obrazovka sa vrati na obrazovku zadavania textu.

Q Stlac¢enim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

Otvorenie ulozeného suboru stitku

ﬂ Stladte klaves Subor.

Q V pripade prenosu jedného alebo viacerych $titkov sa po stlaceni klavesu Subor zobrazi
obrazovka na vyber ,,Lokalne stibory* alebo ,,Prenesené Sabl.”“. Vyberte ,,Lokalne stbory*.

l] Pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Otvor” a potom stlaéte klaves OK alebo Enter.
Zobrazi sa Cislo suboru ulozeného Stitku.
Kvéli identifikacii titku sa zobrazi aj text Stitku.

g Pomocou klavesu a alebo w vyberte Cislo suboru a naslednym stlatenim klavesu OK
alebo Enter otvorte vybraty subor. Subor sa otvori a zobrazi na obrazovke zadavania
textu.

Q Stlac¢enim klavesu Ukon¢it’ sa vratite na predchadzajuci krok.

m Ukladanie $titku do paméte
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Vytlaéenie ulozeného suboru stitku

@ Ak chcete vytladit’ stitok vytvoreny pomocou prenesenej Sablony, pozrite si ,,Pouzivanie tdajov
prenesenych do zariadenia P-touch® na strane 35.

l] Stlaéte klaves Subor.

A Pomocou klavesu A alebo v vyberte ,Tla¢" a potom stlacte klaves OK alebo Enter.
Zobrazi sa €islo suboru ulozeného Stitku.
Kvoli identifikacii Stitku sa zobrazi aj text Stitku.

g Pomocou klavesu a alebo w vyberte Cislo suboru a potom stlacte klaves Tla¢, OK
alebo Enter.
» Tla¢ jednej strany:
Jedna strana sa vytlac¢i okamzite.
» Tla¢ rozsahu stran:
Zobrazi sa obrazovka zadania rozsahu. Pomocou klavesu A alebo ¥ vyberte
»V8etko" alebo ,Rozsah” a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

AOYHO04NS ALYV JINVAIZNOd @

Q Ak vyberiete ,,Rozsah®, zadajte prvu a poslednu stranu.

Q * Stla¢enim klavesu Ukondit’ sa vratite na predchadzajuci krok.
* Pri pokuse o tla¢ siboru bez textu sa zobrazi hlasenie ,,Nie je text!*.
* Po zobrazeni hléasenia ,,Odrezte pasku tla¢idlom Tla¢ a pokracujte” stlacte klaves Tla€. Ak
chcete nastavit, ¢i sa ma paska odstrihnut’ po vytlaceni kazdého Stitka, pouzite ,,Mozn. odstr.*.
Podrobné informacie najdete v Casti ,,Vol'by odstrihu pasky“ na strane 9.

Vymazanie ulozeného suboru Stitku

@ Ak chcete vymazat’ §titok pomocou prenesenej Sablony, pozrite si ,,Vymazanie prenesenych
udajov‘ na strane 41.

l] Stlaéte klaves Subor.

X

A Pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Vymaz® a potom stlacte klaves OK alebo Enter.
Zobrazi sa &islo suboru ulozeného Stitku.
Kvéli identifikacii Stitku sa zobrazi aj text stitku. E]

1] Pomocou klavesu a alebo w vyberte Cislo suboru a potom stlaéte klaves OK alebo
Enter.
Zobrazi sa hlasenie ,Vymazat?*“. -

ﬂ Vymazte subor stlatenim klavesu OK alebo Enter.

Q Stlacenim klavesu Ukonéit’ zrusite vymazanie stiboru a vratite sa na predchadzajiucu obrazovku.

Vytlagenie uloZzeného suboru Stitku




POUZIVANIE SOFTVERU P-TOUCH

Pouzivanie programu P-touch Editor

Ak chcete pouzivat zariadenie P-touch s pocitacom, je potrebné nainstalovat program
P-touch Editor a ovladac tlaCiarne.

Podrobnosti o inStalacii softvéru P-touch najdete v Stru¢nom navode na obsluhu.
NiZ8ie najdete postupy pre operacny systém vasho pocitata. Na snimkach obrazovky
XX-XXXX* predstavuje Cislo modelu zariadenia P-touch.

Ak chcete prevziat najnovsi ovladac a softvér, navstivte webovu lokalitu

Brother Solutions Center: http://solutions.brother.com

Pouzivanie aplikacie P-touch Editor (pre systém Windows®)

M Spustenie programu P-touch Editor

1] Pre Windows Vista®Windows ® 7/Windows Server® 2008/2008 R2
Kliknite na tlacidlo Start a potom na [VSetky programy] - [Brother P-touch] -
[P-touch Editor 5.1].
Ked sa spusti program P-touch Editor, vyberte, ¢i chcete vytvorit nové rozloZenie alebo
otvorit' existujuce.
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Ev e
Pre Windows ® 8/Windows® 8.1/Windows Server® 2012
Kliknite na [P-touch Editor 5.1] na obrazovke [Aplikacie] alebo dvakrat kliknite na
[P-touch Editor 5.1] na pracovnej ploche.

Ked sa spusti program P-touch Editor, vyberte, €i chcete vytvorit nové rozloZenie alebo
otvorit' existujuce.

Q * Ak ste pocas inStalacie vybrali moznost’ vytvorenia odkazov, mozete spustit’ program
P-touch Editor pomocou nich.
* Ikona odkazu na pracovnej ploche: dvojitym kliknutim spustite program P-touch Editor.
* Tkona odkazu na paneli rychleho spustenia: kliknutim spustite program P-touch Editor.

Ak chcete zmenit’ spésob fungovania programu P-touch Editor pri jeho spusteni, kliknutim na
polozky [Tools] (Nastroje) - [Options] (Moznosti) na liste ponuky programu P-touch Editor
zobrazte dialogové okno [Options] (Moznosti). Na l'avej strane vyberte nazov [General]
(Vseobecné) a nasledne v poli zoznamu [Operations] (Operacie) v polozke [Startup Settings]
(Nastavenia pri spusteni) zvol'te Ziadané nastavenie. Predvolené nastavenie je [Display New
View] (Zobrazit’ nové zobrazenie).

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Editor
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£| Vyberte moznost' na obrazovke.
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1. Ak chcete vytvorit nova schému, kliknite na tlagidlo [New Layout] (Nové rozlozZenie).

2. Ak chcete vytvorit novu schému pomocou vopred nastavenej schémy, kliknite na
tlaCidlo poZzadovanej kategorie.

3. Ak chcete pripojit vopred nastavenu schému k databaze, zaciarknite policko
[Connect Database] (Pripojit k databaze).

4. Ak chcete otvorit existujucu schému, kliknite na [Open] (Otvorit).

5. Ak chcete otvorit aplikaciu na jednoduché vytvaranie Stitkov uréenych na spravu
elektrického prisluSenstva, kliknite na tlagidlo [Cable Labeling Wizard] (Sprievodca
Stitkovanim kablov).

— =]

Text Text2 Text3 Taxtd

Pouzivanie programu P-touch Editor
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POUZIVANIE SOFTVERU P-TOUCH

M Prevadzkové rezimy
Program P-touch Editor ma tri prevadzkové rezimy: rezim [Express], rezim [Professional]

a rezim [Snap]. Medzi jednotlivymi rezimami mdzete jednoducho prepinat pomocou tlacidiel
vyberu rezimu.

Rezim [Express]
Tento rezim umozruje rychle a jednoduché vytvaranie schém obsahujucich text a obrazky.
NiZSie je vysvetlena obrazovka rezimu [Express]:

WA e ALK D N ) 3

Lista ponuky

Prikazovy panel

Panel s nastrojmi na kreslenie/apravu
Panel viastnosti

Okno schémy

Okno databazy

Tlacidla vyberu rezimu

Noapmrowh=

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Editor
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Rezim [Professional]

Tento rezim umozfiuje vytvaranie schém pomocou Sirokého spektra pokrocilych nastrojov
a moznosti.

NizSie je vysvetlena obrazovka rezimu [Professional]:
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LiSta ponuky

Standardny panel s nastrojmi

Paleta vlastnosti

Panel s nastrojmi na kreslenie/apravu
Okno schémy

Okno databazy

Tlacidla vyberu rezimu

Bocny panel

GNoaRrWN=

Pouzivanie programu P-touch Editor
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POUZIVANIE SOFTVERU P-TOUCH

Rezim [Snap]

Tento reZim umoziuje zachytit obsah celej obrazovky pocitata alebo jej Casti, vytlaCit ho ako
obrazok a ulozit ho na buduce pouzitie.

ﬂ Kliknite na tlacidlo vyberu rezimu [Snap]. B =
Zobrazi sa dialégové okno [Description of Snap mode]
(Popis rezimu Snap). -
EF.lrJuw e i ="
E’J = - . .,','... L :§
» “— =%
@

2| Kiiknite na [OK].
Zobrazi sa paleta rezimu [Snap].

Q * Ak zaciarknete poli¢ko [Do Not Display This Dialog Again] (Toto dialogové okno uz
nezobrazovat)) v dialdgovom okne [Description of Snap mode] (Popis rezimu Snap), pri
nasledujiicom prepnuti do rezimu [Snap] sa toto dialdgové okno nezobrazi.

« Pre Windows Vista®/Windows® 7/Windows Server ® 2008/2008 R2 5
Program P-touch Editor mdzete takisto spustit’ v rezime [Snap] kliknutim na ponuku Start -
[Vsetky programy] - [Brother P-touch] - [P-touch Editor 5.1 (Snap mode)] (P-touch Editor 5.1
(rezim Snap)).

« Pre Windows® 8/Windows ® 8.1/Windows Server® 2012
Program P-touch Editor mézete takisto spustit’ v rezime [Snap] kliknutim na [P-touch Editor 5.1
(Snap mode)] (P-touch Editor 5.1 (rezim Snap)) na obrazovke [Aplikécie].

Pouzivanie programu P-touch Editor (pre systém Macintosh)

W Spustenie programu P-touch Editor

ﬂ Dvakrat kliknite na ikonu [P-touch Editor] na pracovnej ploche.

Na spustenie programu P-touch Editor mézete pouzit’ aj nasledovnti metodu.
Dvakrat kliknite na [Macintosh HD] - [Applications] (Aplikacie) - [P-touch Editor] a potom
na ikonu programu [P-touch Editor].

Spusti sa program P-touch Editor.

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Editor
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B Prevadzkové rezimy

Rezim Standard

Tento reZim umoziiuje jednoduché vytvaranie titkov obsahujucich texty a obrazky.
Okno schémy obsahuje nasledujuce Casti:

2P
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Prikazovy panel

Panel s nastrojmi na kreslenie/apravu
InSpektor

Okno schémy

5. Okno databazy

il A

Rezim Snap
V tomto reZime mézete zachytit obrazovku, vytlacit ju ako obrazok a uloZit ju na buduce
pouzitie. Ak chcete spustit rezim Snap, postupuijte podfla nasledujucich krokov.

l] Po kliknuti na [Snap Mode] (Rezim Snap) sa zobrazi : : 2 -
dialégové okno [Description of Snap mode] (Popis - — v e = e e
rezimu Snap). Kliknite na [OK]. — e
Q Ak zadiarknete poli¢ko [Do Not Display This Dialog E_Hm_"_.r —— a

Again] (Toto dialogové okno uz nezobrazovat), =
nabuduce prejdete priamo do rezimu Snap. '

2| Zobrazi sa rezim Snap.

Pouzivanie programu P-touch Editor ﬂ
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Aktualizacia programu P-touch Editor

Softvér mdzete inovovat na najnovsiu dostupnu verziu pomocou programu P-touch Update
Software.

V nasledujucich krokoch sa uvadza retazec XX-XXXX. ,XX-XXXX* predstavuje nazov
zariadenia P-touch.

Q * Na spustenie programu P-touch Update Software sa musite pripojit’ na internet.
* Moze sa stat, ze pouzivany softvér a obsah tejto prirucky sa nebudu zhodovat'.
* Po instalacii softvéru P-touch Update Software sa na vasu pracovntl plochu nainstaluje ikona pre
lepsie ovladanie.
* Pocas prenosu dat ¢i aktualizacie softvéru nevypinajte napajanie.

W Aktualizicia programu P-touch Editor (pre systém Windows ®)
Q Ak cheete pouzivat’ program P-touch Update Software, musite ho nainstalovat’ z dodaného disku

CD-ROM. Program mozno prevziat’ aj z webovej lokality Brother Solutions Center
(http://solutions.brother.com).

1] Pre Windows Vista®Windows ® 7/Windows Server® 2008/2008 R2
Dvakrat kliknite na ikonu [P-touch Update Software].

Q Na spustenie programu P-touch Update Software mézete pouzit’ aj
nasledovntl metodu.
Kliknite na tlacidlo Start a potom vyberte [VSetky programy] -
[Brother P-touch] - [P-touch Update Software].

Pre Windows ® 8/Windows® 8.1/Windows Server® 2012
Kliknite na [P-touch Update Software] na obrazovke [Aplikacie] alebo dvakrat kliknite na
[P-touch Update Software] na pracovnej ploche.

l] Kliknite na ikonu [Aktualizacia pocitaCového RETTT— =15
softvéru].

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Editor


http://solutions.brother.com

i

g Vyberte polozZku [Tlagiaren] a [Jazyk], oznacdte P T — T =
zaciarkavacie poli¢ko vedla polozky P-touch Editor
a potom kliknite na [InStalovat]. [ g n—

Zobrazi sa hlasenie informujuce o dokoné&eni inStalacie.

M Aktualizacia softvéru P-touch Editor (pre pocitace Macintosh)

O

Ak chcete pouzivat’ program P-touch Update Software, mozete si ho prevziat’ zo stranok
Brother Solutions Center (http://solutions.brother.com).

Pouzivatelia pocitacov Macintosh mézu prejst’ priamo na tato adresu URL kliknutim na ikonu
x;’fy na disku CD-ROM.

l] Dvakrat kliknite na ikonu [P-touch Update Software]. :

S

Q Na spustenie programu P-touch Update Software mozete pouzit’ aj Vi
nasledovni metodu. L,’_:um' Sh
Dvakrat kliknite na polozku [Macintosh HD] - [Applications] (Aplikacie) - ..m:ff

[P-touch Update Software] a potom na ikonu aplikécie [P-touch Update
Software].

l] Kliknite na ikonu [Computer software update]
(Aktualizacia pocitacového softvéru). -
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Pouzivanie programu P-touch Editor ﬁ
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POUZIVANIE SOFTVERU P-TOUCH

il Vyberte polozku [Printer] (TlaCiarer) a [Language] o0,
(Jazyk), oznaclte zaciarkavacie policko vedla polozky 38— -
P-touch Editor a potom kliknite na [Install] (InStalovat). et

Zobrazi sa hlasenie informujuce o dokoné&eni instalacie.

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Editor
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Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager
(pre systém Windows ®)

Tento program umoZziuje prenos Sablon a dalSich udajov do zariadenia P-touch a ukladanie
zaloh udajov na pocitaci.

Tato funkcia nie je podporovana na pocitatoch Macintosh.

Na Sablény, ktoré je mozné prenasat’ do zariadenia P-touch, sa vztahuju isté obmedzenia.
Podrobné informacie najdete v Casti ,Poznamky k pouzivaniu programu P-touch Transfer
Manager (pre systém Windows®)“ na strane 64.

Ako pouzivat’ program P-touch Transfer Manager

Vytvorte alebo otvorte Sablénu pomocou programu P-touch Editor.

=
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 Pripravte P-touch Editor a otvorte/upravte $ablénu.

Str. 16

* Ak je to potrebné, aktualizujte P-touch Editor.

Str. 22

Poznamky k pouzivaniu programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows

®).

(. \

T

Preneste Sablonu do programu P-touch Transfer Manager.

Prenos Sablony stitkov do programu P-touch Transfer Manager.

Str. 26

RS
N

U

Preneste Sablonu do zariadenia P-touch pomocou programu P-touch Transfer
Manager.

PouZzivanie programu P-touch Transfer Manager. ]

|«

Str. 27

Prenos Sablon alebo inych udajov z pocitaca do zariadenia P-touch.

Str. 29

A

T o~

Vytlacte (bez pouzitia pocitaca) Sablonu, ktora bola prenesena do zariadenia P-touch. ——

Tlag prenesenej Sablony.
s 0o

AL
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Prenos Sablény stitkov do programu P-touch Transfer Manager

Sablény stitkov vytvorené v programe P-touch Editor je najprv potrebné preniest do
programu P-touch Transfer Manager.

ﬂ V programe P-touch Editor otvorte Sabldonu Stitkov uréenu na prenos.

A Kliknite na [File] (Subor) - [Transfer Template] (Preniest Sablénu) - [Preview] (Nahlad).
MézZete skontrolovat nahlad vytlacenej Sablony predtym, ako sa vytvorena Sabléona
odosle do zariadenia P-touch a vytladi.

1] Ak vyzera byt zobrazena $abléna v poriadku, kliknite na [Transfer Template] (Preniest
Sablonu).
Spusti sa program P-touch Transfer Manager.

Q P-touch Transfer Manager mozete spustit’ aj pomocou tohto postupu.
* Pre Windows Vista?/Windows® 7/Windows Server® 2008/2008 R2
Kliknite na tlacidlo Start a potom na [VSetky programy] - [Brother P-touch] - [P-touch Tools] -
[P-touch Transfer Manager 2.2].

« Pre Windows® 8/Windows® 8.1/Windows Server® 2012
Kliknite na [P-touch Transfer Manager 2.2] na obrazovke [Aplikacie].

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows®)
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Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager
Po spusteni programu P-touch Transfer Manager sa zobrazi hlavna obrazovka.

Q P-touch Transfer Manager mézete spustit’ aj z programu P-touch Editor.
Kliknite na [File] (Stbor) - [Transfer Template] (Preniest’ $ablonu) - [Transfer] (Prenos).

[ —— (B

1 —

2% = & 23X : )3
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1. LisSta ponuky

Poskytuje pristup k réznym prikazom, ktoré su zoskupené v kazdej polozke ponuky ([File]

(Subor), [Edit] (Upravy), [View] (Zobrazit), [Tool] (Nastroj) a [Help] (Pomocnik)) v zavislosti

od jednotlivych funkcii.
2. Panel s nastrojmi

Poskytuje pristup k ¢asto pouzZivanym prikazom.
3. Vyber tla¢iarne

Umozriuje vybrat, do ktorej tlaciarne alebo zariadenia P-touch sa prenesu udaje. Ked

vyberiete P-touch, zobrazia sa len tie Gdaje, ktoré je mozné odoslat’ do vybraného

zariadenia P-touch.
4. Zobrazenie prie¢inka

Zobrazi sa zoznam priecinkov a Stitkovacov P-touch. Po vybere prie€inka sa v zozname

8ablon zobrazia Sablony vo vybratom priecinku.

Ak vyberiete P-touch, zobrazia sa aktualne Sablony a iné udaje uloZzené na zariadeni

P-touch. -
5. Zoznam Sablon

Zobrazi sa zoznam 8ablon vo vybratom priecinku.
6. Nahrad

Zobrazi sa nihlad 8ablon v zozname 3ablon.

Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows®)
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Funkcie ikon na paneli s nastrojmi
lkona ‘ Nazov tlacidla | Funkcia

Prenos $ablén a inych udajov z pocitaca do

Transfer (Prenos) zariadenia P-touch cez USB.

Save Transfer File Zmena typu suboru udajov uréenych na
. (Ulozit prenosovy subor) | prenos do inych programov.
*EJ Ak prena8ate udaje cez siet’ Wi-Fi alebo LAN,
(Ked nie je pripojenie za priponu suboru zvolte ,BLF“. Ak prenasate
s tlaCiarrfiou.) udaje cez USB alebo Bluetooth, zvolte ,PDZ".

Dostupné rozhrania sa liSia v zavislosti od
vasho zariadenia Brother.

Backup (Zaloha)
T Nacitanie $ablén a inych udajov ulozenych na
EJ_J (Len pre P-touch Transfer |zariadeni P-touch a ich uloZenie na pocitaci.
Manager.)
—ut Open (Otvorit) Otvorenie vybratej $ablony.
— . L Tla¢ vybratej Sablony Stitkov na zariadeni
l':f:J Print (Tlacit) P-touch.
\ o Vyhladanie Sablon alebo dalSich udajov
0N Search (Hfadat) zaregistrovanych v programe P-touch Library.
j Dlsplay Style . Zmena spdsobu zobrazenia suboru.
(Styl zobrazenia)

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows®)
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Prenos Sablén alebo inych udajov z poéitada do zariadenia P-touch
Na prenos $ablén, databaz a obrazkov z pocitaCa do zariadenia P-touch pouzite nasledujuci
postup.

ﬂ Spustite P-touch Transfer Manager pomocou tohto postupu.

Pre Windows Vista®Windows® 7/Windows Server® 2008/2008 R2
Kliknite na tlacidlo Start a potom na [VSetky programy] - [Brother P-touch] - [P-touch
Tools] - [P-touch Transfer Manager 2.2].

Pre Windows ® 8/Windows® 8.1/Windows Server® 2012
Kliknite na [P-touch Transfer Manager 2.2] na obrazovke [Aplikacie].

A Prepojte pocita¢ a zariadenie P-touch cez USB a spustite P-touch.
Nazov modelu zariadenia P-touch sa zobrazi v zobrazeni prie€inkov.
Ak vyberiete P-touch v zobrazeni prie€inkov, zobrazia sa aktualne $ablény a iné udaje
uloZzené na zariadeni P-touch.

g Vyberte zariadenie P-touch, do ktorého chcete preniest Sablénu alebo iné udaje.

27— =)

@ Pred prenosom dat skontrolujte, ¢i su pocitac a zariadenie P-touch spravne prepojené kablom
USB a ¢i je P-touch zapnuty.
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ﬂ Kliknite pravym tlac¢idlom na prie€inok [Configurations] (Konfiguracie), vyberte [New]
(Nové) a nasledne vytvorte novy priecinok.

A

V priklade vys$Sie sa vytvori prie€inok [Transfer] (Prenos).

5| Vyberte Sablonu alebo iné udaje, ktoré chcete preniest a presurite ich do nového
priecinka.

Specifikacie funkcie prenosu

Maximalny pocet

Typ udajov prenasatelnych Podrobnosti obmedzenia
poloziek

» Kazda 8ablona méze obsahovat maximalne
& AhlA 50 objektov.
Sablona 99 » Kazdy objekt méze obsahovat maximaine
7 riadkov.
» Prenasat sa daju len subory *.csv.
Databaza 99 » Kazdy subor *.csv moze obsahovat
maximalne 256 poli a 65 000 zaznamov.
. » Prenasat sa daju len subory *.bmp.
(Ozar;fok » Odporu¢ame pouzivat Ciernobiele subory
; . 99 *.bmp.
definovany AU .
v 4 * Limit velkosti je 2 048 x 2 048 pixelov.
pouzivatelom) « Siroké obrazky je mozné orezat.

Q Dostupné miesto v prenosovej paméti siborov je mozné skontrolovat’ pomocou tohto postupu.
Stlacte klaves Ponuka, pomocou kldvesu A alebo ¥ vyberte ,,Pouzitie* a potom stlacte klaves
OK alebo Enter. Pomocou klavesu A alebo w vyberte ,,Preneseny obsah® a potom stlacte klaves
OK alebo Enter.

* Dostupné miesto uvedené v hlaseni ,,Dostupné: X.XXMB* sa moze lisit’ od skutoéného dostupného miesta.

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows®)
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Mézete zobrazit Sablonu a iné udaje vyberom priecinka v prie€inku [Configurations]
(Konfiguracie), vyberom [All Contents] (Cely obsah), pripadne vyberom jednej
z kategorii v polozke [Filter] (Filtrovat), ako napriklad [Layouts] (RozloZenia).

Pri prenose viacerych 8ablén alebo inych udajov vyberte vSetky udaje, ktoré chcete
preniest a presurite ich do nového priecinka.

Kazdému suboru bude po umiestneni v novom priecinku priradené Cislo klt¢a
(umiestnenie v pamati zariadenia P-touch).

[ — — e ——

Ty
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g Ak chcete zmenit' Cislo kfuc¢a priradené danej polozke, kliknite na polozku pravym
tlacidlom, vyberte [Key Assign] (Priradenie klavesu) a potom zvolte zZiadané €islo kltuca.

[ b =t

= | e * 4 T ————

= i
|®|h‘mﬂbr v jta [

Q » Cislo kI'i¢a sa priradi vietkym tidajom prenesenym do zariadenia P-touch. —
* Ak ma Sablona alebo iné tidaje prenesené do zariadenia P-touch rovnaké ¢islo kl'i¢a ako ina
Sablona, ktora je uz ulozena v zariadeni P-touch, nova Sablona nahradi stara. Mozete potvrdit’
priradenia ¢isel kI'aov $ablon ulozenych v zariadeni P-touch tak, ze Sablony alebo iné Gdaje Ei]
zalohujete (precitajte si ,,Zalohovanie $§ablon alebo inych udajov ulozenych na zariadeni P-touch*
na strane 33).
* Ak je pamit zariadenia P-touch plna, odstrante jednu alebo viac Sablon zo stalej paméte —
zariadenia P-touch (precitajte si,,Zalohovanie Sablon alebo inych iidajov ulozenych na zariadeni
P-touch* na strane 33). —

Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows®)
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ll Ak chcete zmenit nazvy Sabldn alebo inych udajov, ktoré sa maju preniest, kliknite na
Ziadanu polozku a zadajte jej novy nazov.

£| Vyberte prie€inok obsahujuci Sablénu alebo iné Udaje, ktoré chcete preniest a kliknite na
[Transfer] (Prenos). Zobrazi sa potvrdzujlce hlasenie.

-

-

Q Do zariadenia P-touch mozete prenasat’ aj jednotlivé polozky. Vyberte Sablonu alebo iné tidaje,
ktoré chcete preniest’ a kliknite na [Transfer| (Prenos).

9| Kiiknite na [OK].

Vybraté Sablény alebo iné udaje sa prenesu do zariadenia P-touch.

@ Ak chcete vytlacit' uidaje, ktoré boli prenesené do zariadenia P-touch, P-touch je potrebné prepnut’
z rezimu prenosu do normalneho rezimu. Vypnite zariadenie P-touch a opét’ ho zapnite.

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows®)



Zalohovanie $ablén alebo inych udajov ulozenych na zariadeni P-touch

Pomocou nasledujiuceho postupu mdzete ziskat Sablony a iné udaje ulozené na zariadeni
P-touch a ulozit' ich na pocitaci.

®

* Zéalohované Sablony alebo iné udaje nie je mozné upravovat’ v pocitaci.
* V zavislosti od modelu zariadenia P-touch, $ablony alebo iné Gidaje zalohované z jedného
modelu P-touch sa nemusia dat’ preniest’ do iného modelu P-touch.

1]

Prepojte pocita€ a zariadenie P-touch a spustite P-touch.

Nazov modelu zariadenia P-touch sa zobrazi v zobrazeni priecinkov.

Ak vyberiete P-touch v zobrazeni prieCinkov, zobrazia sa aktualne Sablény a iné udaje
uloZené na zariadeni P-touch.

[ — e =]

Zvolte P-touch, z ktorého sa ma zalohovat a potom kliknite na [Backup] (Zaloha).
Zobrazi sa potvrdzujuce hlasenie.

B e, S [l

Kliknite na [OK].

V zobrazeni prie€inkov v poloZke P-touch sa vytvori novy prie€inok. Nazov priecinka sa
vytvori podla datumu a ¢asu zalohy. V3etky Sablony a iné Udaje P-touch sa prenesu do
noveho priecinka a ulozia na pocitaci.
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Vymazanie vSetkych udajov o zariadeni P-touch

Pomocou nasledujuceho postupu mbzete vymazat vSetky Sablony alebo iné udaje ulozené
na zariadeni P-touch.

l| Prepojte pocita€ a zariadenie P-touch a spustite P-touch.
Nazov modelu zariadenia sa zobrazi v zobrazeni prie€inkov.

ﬁ Kliknite pravym tla¢idlo mysSi na va$ model a vyberte [Delete All] (Vymazat vSetko).

i |

Fil

11t

Tk
| i

T

=

Zobrazi sa potvrdzujuce hlasenie.

| ——— —
P -

3| Kiiknite na [OK].
Vymazu sa vSetky Sablony a dalSie udaje ulozené na zariadeni P-touch.

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows®)
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Pouzivanie udajov prenesenych do zariadenia P-touch

Sablonu, databazu alebo obrazok znaku definovaného pouzivatelom, ktoré boli prenesené
z pocitaca, je mozné pouzivat na vytvaranie alebo tla¢ Stitkov.

Ak chcete vymazat prenesené udaje, precitajte si ,Vymazanie prenesenych udajov* na
strane 41.

Obrazok znaku definovaného pouzivatefom
Ak chcete vloZit obrazok, precitajte si ,Zadavanie symbolov“ na strane 4.

Tla€ prenesenej Sablény

Schéma stitka vytvorena pomocou programu P-touch Editor (subor *.Ibx) sa da preniest do
zariadenia P-touch, v ktorom sa m6ze pouzit ako Sablona na tla¢ titkov. Sablony je mozné
upravovat alebo tladit s textom, ktory pochadza z databazy alebo tak, Ze do nich priamo
zadate text.

HONO.1-d NYIALI0S JINVAIZNOd @

@ * Pred upravou $ablony ju preneste do zariadenia P-touch.
* Po dokonéeni prenosu do zariadenia P-touch vypnite a opét’ zapnite zariadenie P-touch.

BV pripade Sablony, ktora nema ziaden objekt na tpravu

l] Stlacte klaves Subor, pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Prenesené $abl.“ a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

Q Po prenose $ablony sa zobrazi ,,Prenesené Sabl.*.

g Pomocou klavesu a alebo w vyberte Sablénu, ktora sa ma vytlacit a potom stlacte
klaves OK alebo Enter.

Q Ked’ sa $ablona prepoji s databazou, v pravom hornom rohu obrazovky sa zobrazi ikona E

i] Stlac¢enim klavesu Tlaé€ spustite tlac.

BV pripade Sablony, ktora ma objekt na Gpravu
Ak je to potrebné, Sablonu je mozné doCasne upravit. Po takejto zmene ju vS8ak nebude
mozné uloZit.
Ak nie je Sablona prepojena s databazou, Stitok bude pripraveny na tla¢, ked vyberiete —
Sablonu Stitka a zadate text do kazdého z jej poli.
Ked je 8ablona prepojena s databazou, je mozné vytladit jeden zdznam alebo rozsah —
zaznamov z databazy prepojenej so Sablénou.

@ * Nasledujuci postup je uréeny na tla¢ jednotlivého zaznamu databazy. B
* Nie je mozné pridavat’ ani vymazat’ zlom riadka.

ﬂ Stlacte klaves Subor, pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Prenesené Sabl.“ a potom ~——
stlacte klaves OK alebo Enter.

Q Po prenose $ablony sa zobrazi ,,Prenesené Sabl..

Pouzivanie udajov prenesenych do zariadenia P-touch ﬁ
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A Pomocou kldvesu a alebo ¥ vyberte Sablénu, ktora sa ma upravit’ a potom stlacte
klaves OK alebo Enter.

Q Ked’ sa $ablona prepoji s databazou, v pravom hornom rohu obrazovky sa zobrazi ikona @

g Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Upr. Stit. (neuloz.)* a potom stlacte klaves OK
alebo Enter.

Zobrazia sa objekty, ktoré je mozné upravovat.

ﬂ Pomocou klavesu a alebo v vyberte objekt, ktory sa ma upravit’ a potom stlacte klaves

OK alebo Enter.

B Ked Sablona nie je prepojend s databazou:
Vytlaci sa obsah vybratého objektu. Upravte objekt a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.

B Ked Sabldna je prepojena s databazou:
Zobrazi sa prvy zaznam databazy. Upravte objekt a potom stlacte klaves OK alebo
Enter.

ﬂ Stlacenim klavesu Tla¢€ spustite tlac.

Q Ked’ sa upravuju Sablony prepojené s databazou:

* Ak bol upraveny objekt, ktory nebol prepojeny s databazou, stlaéenim klavesu Ukon¢it’ sa
mozete vratit’ ku kroku €. 3 a nasledne vytlacit’ zvoleny rozsah z databazy vyberom polozky
,»Tla¢ z databazy*“.

Ak chcete vybrat’ rozsah, ktory chcete vytlacit', prejdite na kroky ¢. 3 az 5 v Casti ,,Ked’ je
Sablona prepojena s databazou a nebude sa upravovat™.

Ak bol upraveny objekt, ktory je prepojeny s databazou, po vybere polozKky ,,Tla¢ z databazy*
sa upraveny obsah vymaze. Tlacte preto Sablonu len stlacenim klavesu Tla¢ tak ako je to
popisané v kroku ¢. 5 vyssie.

W Ked' je Sablona prepojena s databazou a nebude sa upravovat’

@ * Nasledujuci postup je urCeny na tla¢ zaznamov databazy. Databaza zostane nezmenena.
* Pri tladi rozsahu zaznamov databazy sa text neda upravovat'.

ﬂ Stlacte klaves Subor, pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Prenesené Sabl.“ a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

Q Po prenose Sablony sa zobrazi ,,Prenesené $abl.*.

A Pomocou klavesu a alebo v vyberte 8ablonu, ktora sa ma vytlacit a potom stlacte
klaves OK alebo Enter.

Q Ked’ sa sablona prepoji s databazou, v pravom hornom rohu obrazovky sa zobrazi ikona E

i] Pomocou kldvesu a alebo ¥ vyberte ,Tla€ z databazy“ a potom stlacte klaves OK
alebo Enter.
Zobrazi sa obsah databazy prepojenej so $ablénou.

i] Pomocou klavesu a, v, « alebo » vyberte prvy zéaznam, ktory
chcete vytlacit a potom stlacte klaves OK alebo Enter. H

Pouzivanie udajov prenesenych do zariadenia P-touch
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5| Pomocou klavesu a, v, < alebo B vyberte posledny zaznam,
ktory chcete vytlacit a potom zacnite tlacit stlacenim klavesu ;
Tlaé, OK alebo Enter.
Po nastaveni rozsahu sa oznacené zaznamy zvyraznia.

Q * Stla¢enim klavesu Ukondit’ sa vratite na predchadzajuci krok.
* Maximalny pocet znakov, ktory je mozné vytlacit' na jednu prenesent $ablonu, je 1 500 znakov.
V pripade pridania zlomov riadka alebo blokov sa v§ak maximalny pocet znakov znizi.

Pouzivanie udajov z prenesenej databazy

Databaza prevedena na format suboru *.csv sa da preniest do zariadenia P-touch.

Udaje databazy, ktora bola prenesena bez Sablony, sa daju naimportovat do kazdého typu
pouZitia Stitka. Udaje databazy sa naimportuju v zavislosti od poctu blokov a stran
nastavenych pre kazdy typ pouzitia Stitka. Precitajte si Cast ,Vyber typu pouzitia Stitkovania“
v Stru¢énom navode na obsluhu, v ktorej najdete podrobnosti o nastaveni poctu blokov

a stran pre kazdy typ pouZitia Stitka.
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@ * Pred pouzivanim databdzy ju preneste do zariadenia P-touch.
* Ak su databaza a Sablona prepojené a prenasaju sa spolu, dana databaza méze pouzivat’ len tuto
Sablonu.

Q * Ak je vybraty rozsah databazy vacsi ako nastaveny pocet blokov a stran, udaje sa budia
importovat, kym sa nedosiahne maximalny pocet blokov a stran.
* Ak je nastaveny pocet blokov a stran vyssi, ako vybraty rozsah databazy, operacia sa dokon¢i
po naimportovani celej databazy. Zostavajice bloky a strany sa vytlacia prazdne bez
akychkol'vek udajov.

Niz3ie su uvedené vysledky tlace pre kazdy typ pouzitia &titka pri naimportovani databaz pre
tieto priklady.

W Priklad €. 1: W Priklad ¢. 2:

number namF@ type length _ |Block No. number \nams@ tvoe length  |Block No

1A-BO1 [AA a 10[#008 1A-BO1 |AA a 10[#008

1A-B02 |AB b 20[#009 1A-B02_|AB b 20[#009

1A-B03 |AC c 30[#010 1A-B03 |AC c 30[#010

1A-B04 |AD d 40[#011 1A-B04 [AD d 40[#011

1A-B05 |AE B 50[#012 1A-B05 |AE e 50[#012

1A-B06 |AF f 60[#013 1A-B06_|AF f 60[#013 ——
1A-B07 |AG g 70[#014 1A-B07 |AG g 70[#014

1A-B08 |AH h 80[#015 1A-B08 |AH h 80[#015

1A-B09 |Al i 90/#016 1A-B09 |Al i 90[#016 o~

Typ pouzitia |Spdsobimportu Vysledok tlace Vysledok tlace
Stitka udajov pre Priklad €. 1 pre Priklad €. 2 —
(je vybrané jedno pole na | (su vybrané dve polia na

zaznam) zaznam)
Udaje sa El]

VSEOBECNE
importuju
v poradi podla m s lac i ||[mla || b |
nastaveného * Ked su nastavené 2 bloky na * Ked su nastavené 2 bloky na
poctu blokov stranu stranu
a stran
PANELOVY Pre kazdu -
STITOK Shan [ [l s |[ e [ a0 [l[ [ o |[ee ][ o]
samostatne —

Pouzivanie udajov prenesenych do zariadenia P-touch
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Typ pouzitia |Spodésobimportu Vysledok tlace Vysledok tlace
Stitka udajov pre Priklad €. 1 pre Priklad €. 2

(je vybrané jedno pole na | (su vybrané dve polia na
zaznam) zaznam)

OBAL KABLA | Pre kazdu
stranu EREEEIESIES N EE I EE I
samostatne
ZNACKA Pre kazdu
KABLA stranu motom e i ([ [ e e
samostatne ‘ ‘ ‘
Pre kazdy blok ‘ ‘
samostatne IR [ m o [ e b |
ZASUVNY Pre kazdy blok : : | |
PANEL samostatne [ m | m | | ESEEN
‘ AD : AE : AF ‘ ‘ b : AC : c ‘
SVORKOVNICA | Pre kazdy blok | a5 Tac T A0 TAE TAF |[ A2 [ 2 TAB[ b [Ac [ &
samostatne [AG [AH | \ \ \ [AD [ d | \ \ [ ]

J Stlacte klaves Databaza, vyberte databazu, ktora sa ma pouzit a potom stlacte klaves
OK alebo Enter.
Zobrazi sa prvy zaznam vybranej databazy.

Q * Ak sa vybrany zaznam nezmeni do istého ¢asu, kym je zobrazena
databéza, obsah zdznamu sa zobrazi v spodnej Casti obrazovky.
Obsah zaznamu sa v§ak nezobrazi v pripade, Ze zdznam obsahuje
9 alebo menej znakov.
* Po stlac¢eni klavesu NahPad sa zobrazia vlastnosti daného

zaznamu. | (Po1 r)s;réti!!)ine
* Pri nastaveni rozsahu nie je mozné vybrat riadok ,,nazvy poli“

(prvy riadok udajov). s ;:me
brother—.. |AE
brother-.. |AC

|prother-PT
J Vyberte prvy zaznam v rozsahu, ktory chcete vioZit a potom Fr— — [
stlacte klaves OK alebo Enter. A
brother—. [AE
Vybraty zaznam sa zvyrazni. e
brother— AD

i] Vyberte posledny zaznam v rozsahu, ktory chcete vloZit a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.
Vybraty rozsah sa zvyrazni.

Zobrazi sa obsah vybratej databazy.

}TW]@

mmX 25mm

ﬂ Pouzivanie udajov prenesenych do zariadenia P-touch
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B Vyhladavanie v databaze

Pri vybere zaznamu databazy, ktory sa méa pouzit' v Sabléne alebo pridat’ do Stitka mbzete

vyhladavat’ zaznamy obsahujuce konkrétne znaky alebo cisla.

Vyhladavanie zacina napravo od prvého zhodného retazca. Nasledne sa budu prehladavat
zaznamy databazy rovnakym smerom, ako poradie typov Stitkov priimporte. Prehfadavat sa

budu aj ,nazvy poli“.

Do vyhladavania znakov sa mézu zahrnut aj velké a malé pismena (vratane pismen

s diakritikou), €isla a symboly zobrazené v hornej ¢asti klavesov.

ﬂ Stlacte klaves Databaza, vyberte databazu, ktora sa ma pouzit

Hmber hame
a potom stlacte klaves OK alebo Enter. 16 Fal Jon
Zobrazi sa prvy zdznam vybranej databazy. TR
\a-Bat e 1
A] Zadajte prvy znak, ktory chcete vyhladat (napr. ,B). —
Priklad: Ak zadate ,B*, prehladaju sa polia od prvého pola pre 1a-FAL @A
retazce znakov obsahujlce ,B". A
e .

Ak sa néjde retazec, ktory obsahuje ,B“, kurzor sa presunie na

tieto udaje a ,B* sa zvyrazni. ,B“ sa navySe ulozi do internej
pamate.
Ak sa nenajde retazec, ktory obsahuje ,B*, kurzor zostane na

svojej aktualnej pozicii bez presunutia a znak ,B“ sa neulozi do

internej pamate.

i] Zadajte druhy znak, ktory chcete vyhladat (napr. ,R").

Ak zadate R, nasledne sa prehladaju polia od dalSieho pola pre

retazce znakov obsahujuce ,BR".

Ak sa najde retazec, ktory obsahuje ,BR*, kurzor sa presunie na
tieto udaje a ,BR" sa zvyrazni. ,BR" sa navySe uloZi do internej

pamate.

i[aE brother—..|
HI] brother—_.|
HE brother—..

ﬂ Pokradujte v prehfadavani databazy pomocou rovnakého postupu.

Q » Ak sa hl'adany znak nachadza vo viacerych poliach databazy,
stlacenim klavesu Databdza sa presuniete na d’alSie pole
obsahujtce tento znak. Znak sa v poli zvyrazni.

« Stlacenim klavesu Backspace vymazte posledny vyhl'adavany

znak, ktory ste zadali. Kurzor sa presunie na pole obsahujuce
zostavajuce vyhl'adavané znaky.

D brother—.]

= brother—o|

noame
1A-EB1 AA
i[le-EE2 _ |AE
| [1A-E83 AC
{[iA-BBd  [AD
(o cemaz e o semms e

ONO.1-d NYIALI0S JINVAIZNOd @

H
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W Upravovanie databazy

ﬂ Stlacte klaves Databaza, vyberte databazu, ktora sa ma upravit

number Fume
a potom stlacte klaves OK alebo Enter. t|EECIEEGH J123-45
Pripadne mézete pomocou klavesu Stbor vybrat databazu e T Tioes
uréenu na Upravu a nasledne pomocou klavesu a alebo v Hzwoaes 12380 |
vyberte ,Prenesené Sabl.“ — ,Tla¢ z databazy"“.
Zobrazi sa prvy zadznam vybranej databazy.
A Pomocou klavesu a alebo v vyberte bunku uréenu na Gpravu. (g
Nasledne podrzte klaves OK alebo Enter.
B ABCDEFGH_
+i_HGEZ
(E4a) 4+ EEEED )
‘3| Zadajte novy text.
P 1234567
+: A2
G + 5 HEERD )

Stla¢enim klavesu Ukon¢it’ zrusite upravovanie textu a vratite sa na predchadzajicu
obrazovku.

@ » Mozete pridat’ alebo vymazat’ zlom riadka.
» Kazda bunka mdze obsahovat’ maximalne 7 riadkov.

4| Stladte kiaves OK.

, Y Humber name

Zobrazi sa novy text. tiz=Eer_Tizaa5

i i (2Rl 12367

Ak nechcete vytlacit’ databazu, stlacte klaves OK a potom klaves  |ilocesik [123-33
Ukonéit’. Upravené udaje sa ulozia. B L
5| Opétstlacte Maves OK.
Upraveny zaznam sa zvyrazni. b L2o0cey PR

H 7] 12387

flacedik 123-89

‘_zsxuuu 123-66

Pouzivanie udajov prenesenych do zariadenia P-touch
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Q Ked bola databaza prenesena spolu so Sablonou:
[ =

Pomocou klavesu a, v, € alebo » vyberte posledny zaznam,
ktory chcete vytlacit a potom zacnite tlait’ stlaéenim klavesu
Tlag€, OK alebo Enter.

Po nastaveni rozsahu sa oznacené zaznamy zvyraznia.

Ked bola databaza prenesena bez Sablony:

Vyberte posledny zaznam v rozsahu, ktory chcete vlozit a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

Vybraty rozsah sa zvyrazni.

Zobrazi sa obsah vybratej databazy. BBLco

)

USEDBECHE
Sror X Zmr

67|z ]aceqik

o)

l] Stlaéte klaves Tlaé.

Vymazanie prenesenych udajov
Na vymazanie prenesenych udajov pouzite tieto postupy.

Viaceré polozZky sa nedaju vymazat spolu. Kazdu polozku je potrebné vymazat samostatne.

W Vymazanie obrazkov znakov definovanych pouzivatelom

ﬂ Stlacte klaves Symbol, pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Viastné®a potom stlacte

klaves OK alebo Enter.

A Pomocou klavesu a alebo w vyberte obrazok znaku definovaného pouzivatefom, ktory

sa ma vymazat, a potom stlacte kladves Vymazat’ alebo.
Zobrazi sa hlasenie ,Vymazat?*“.

g Stladte klaves OK alebo Enter.

Vybraty obrazok znaku definovaného pouzivatefom sa vymaze a vyberie sa nasledujuci

obrazok.
V pripade potreby vymazte nasledujuci znak.

B Vymazanie Sablon

HONO.1-d NYIALI0S JINVAIZNOd @

ﬂ Stlacte klaves Subor, pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Prenesené Sabl.“ a potom

stlacte klaves OK alebo Enter.

Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte Sablonu, ktora sa ma vymazat a potom stlacte

klaves OK alebo Enter.

Enter.
Zobrazi sa hlasenie ,Vymazat?*“.

Stlacte klaves OK alebo Enter.
Vybraté Sabléna sa vymazZe a vyberie sa nasledujuca.
V pripade potreby vymazte nasledujucu Sablonu.

2]
i] Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte ,Vymazanie* a potom stlacte klaves OK alebo
4]

Pouzivanie udajov prenesenych do zariadenia P-touch ﬂ
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B Vymazanie databazy

l| Stladte klaves Databaza.

£| Pomocou klavesu a alebo w vyberte databazu, ktora sa ma vymazat a potom stlacte
klaves Vymazat'.
Zobrazi sa hlasenie ,Vymazat?*“.

3| Stlacte klaves OK alebo Enter.
Vybraté databdza sa vymaZze a vyberie sa nasledujuca databaza.
V pripade potreby vymazte nasledujucu databazu.

ﬁ Pouzivanie udajov prenesenych do zariadenia P-touch



Pouzivanie programu P-touch Library
P-touch Library vam umozniuje tla¢ Sablon, ako aj spravu Sablén a inych udajov.
Spustenie programu P-touch Library

B Pre Windows Vista®Windows® 7/Windows Server® 2008/2008 R2
Kliknite na tlagidlo Start a potom na [V&etky programy] - [Brother P-touch] - [P-touch Tools] -
[P-touch Library 2.2].

B Pre Windows® 8/Windows® 8.1/Windows Server® 2012
Kliknite na [P-touch Library 2.2] na obrazovke [Aplikacie].

Po spusteni programu P-touch Library sa zobrazi hlavna obrazovka.

| _—— 5
2_(1_ : =) ‘

0=

r

1. LisSta ponuky
Poskytuje pristup ku vSetkym dostupnym prikazom, ktoré st zoskupené v kazdej polozke
ponuky ([File] (Subor), [Edit] (Upravy), [View] (Zobrazit), [Tool] (Nastroj) a [Help]
(Pomocnik)) v zavislosti od jednotlivych funkcii.

2. Panel s nastrojmi
Poskytuje pristup k ¢asto pouzZivanym prikazom.

3. Zobrazenie priecinka
Zobrazi zoznam priec€inkov. Po vybere prie€inka sa v zozname Sablén zobrazia Sablény
a dalSie udaje vo vybratom priec€inku.

4. Zoznam Sablén
Zobrazi sa zoznam Sablén a dalSich udajov vo vybratom priecinku.

5. Nahrad
Zobrazi sa nahlad $ablén a dalSich udajov vybratych v zozname Sablon.

HONO.1-d NYIALI0S JINVAIZNOd @

Pouzivanie programu P-touch Library ﬁ
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Funkcie ikon na paneli s nastrojmi

lkona Nazov tlacidla Funkcia
—ut Open (Otvorit) Otvorenie vybratej $ablony.
@ Print (Tladit) ;I_?gu\g]bratej Sablony Stitkov na zariadeni
) Search (Hradat) VthaQame sqblon alebo dalSich udajoy
L N zaregistrovanych v programe P-touch Library.
j leplay Style . Zmena spOsobu zobrazenia suboru.
(Styl zobrazenia)

Otvorenie a Uprava Sablén

Vyberte Sablonu, ktort chcete otvorit alebo upravit a potom kliknite na tlacidlo [Open]

(Otvorit).

¥

Eg

e e

Spusti sa program priradeny k $ablone, v ktorom mozete Sablonu upravit.
Spusteny program zavisi od typu vybratého suboru. Ak napriklad vyberiete Sablonu zariadenia

@ P-touch, spusti sa program P-touch Editor.

ﬂ Pouzivanie programu P-touch Library
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Tla€ Sablén
Vyberte Sablonu, ktoru chcete vytlacit a potom kliknite na [Print] (Tlacit).
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Sabléna sa vytlaéi na pripojenom zariadeni P-touch.

Vyhladavanie $ablén alebo d'alSich udajov
Mozete vyhladavat Sablény alebo dalSie Udaje zaregistrované v programe P-touch Library.

ﬂ Kliknite na [Search] (Hradat).
Zobrazi sa dialégové okno [Search] (Hladat).

e et =erEla!
& B a B
ot — e s
:I-g-— — - - -
— P — - - - - - — - —
S & - R
i e —— o
E— 1= - 12 2 et P
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A Zadaijte kritéria vyhladavania.
K dispozicii su nasledujuce kritéria vyhladavania.

Nastavenie

Multiple Parameters
(Viaceré parametre)

Podrobnosti
Urcuje spOsob vyhladavania pri zadani viacerych kritérii. Ak
vyberiete moznost [AND] (A), program vyhladava subory, ktoré
vyhovuju vSetkym kritériam.
Ak vyberiete moznost [OR] (ALEBO), program vyhladava subory,
ktoré vyhovuju minimalne jednému z kritérii.

Name (Nazov)

Vyhladanie Sablony alebo dalSich udajov zadanim nazvu suboru.

Typy (Typ)

Vyhladanie Sablony alebo dalSich udajov zadanim typu suboru.

Size (Velkost)

Vyhladanie $ablony alebo dalSich udajov zadanim velkosti
suboru.

Date (Datum)

Vyhladanie Sablony alebo dalSich udajov zadanim datumu
suboru.

J Kliknite na [Begin Search] (Spustit vyhladavanie).
Spusti sa vyhladavanie.

[ —

Eg

¥

IRl

ﬂ Zavrite dialégové okno [Search] (Hladat).
Vysledky vyhfadavania je mozné potvrdit' kliknutim na [Search Results] (Vysledky
vyhladavania) v zobrazeni prie€inkov.

Q Sablony a d’alsie idaje mozete zaregistrovat’ v programe P-touch Library ich presunutim mysou do
priecinka [All Contents] (Cely obsah) alebo do zobrazenia prie¢inkov. Program P-touch Editor
moZzete nakonfigurovat’ na automaticki registraciu Sablon v programe P-touch Library pomocou

tohto postupu.

1. V ponuke programu P-touch Editor vyberte [Tools] (Nastroje) - [Options] (Moznosti).

2. V dialégovom okne [Options] (Moznosti) na karte [General] (VSeobecné) kliknite na
[Registration Settings] (Nastavenia registracie).

3. Vyberte ¢as registracie $ablon Stitkov vytvorenych pomocou programu P-touch Editor
a kliknite na tlacidlo [OK].

ﬁ Pouzivanie programu P-touch Library
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Konfiguracia sietovych nastaveni i)
Najprv je potrebné nakonfigurovat' nastavenia bezdrétovej siete zariadenia P-touch kvoli
komunikacii s vasou sietou.
Pomocou klavesu Ponuka mézete vybrat typ siete, skonfigurovat alebo zobrazit sietove
nastavenia a pod.
Pre detailnu konfiguraciu mbzete pouzit [Communication settings] (Nastavenia komunikacie)
v pomOcke Printer Setting Tool (Nastroj na nastavenie tlaCiarne).
Informacie o sietovych nastaveniach najdete v Prirucke sietovych aplikacii. MézZete si ju
prevziat zo stranok Brother Solutions Center (http://solutions.brother.com/).
1
2
3
4
9
1
8
9

Konfiguracia sietovych nastaveni
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Resetovanie zariadenia P-touch

Internd paméat’ zariadenia P-touch méZete resetovat, ak chcete vymazat vetky uloZzené
subory Stitkov alebo v pripade, ze zariadenie P-touch nefunguje spravne.

Resetovanie udajov na vyrobné nastavenia pomocou klavesnice zariadenia
P-touch

Q Po resetovani zariadenia P-touch sa odstrania vSetky nastavenia textu, formatu, nastavenia
moznosti a uloZené subory Stitkov. Vymazu sa aj nastavenia jazyka a jednotiek.

B Resetovanie vSetkych Stitkov a prispésobenych nastaveni
Vypnite zariadenie P-touch. Podrzte stlacené klavesy Shift a Backspace. Drzte stlacené
klavesy Shift a Backspace, raz stlacte klaves Napajanie a potom uvolnite klavesy Shift
a Backspace.

Q Pred uvol'nenim ostatnych klavesov uvolnite klaves Napajanie.

W Resetovanie prispésobenych nastaveni
Vypnite zariadenie P-touch. Podrzte stlaCené klavesy Shift a R. Drzte stlatené klavesy
Shift a R, raz stlacte klaves Napajanie a potom uvolnite klavesy Shift a R.

Q Pred uvol'nenim ostatnych klavesov uvol'nite klaves Napajanie.

Resetovanie udajov pomocou klavesu Ponuka

Stlacte klaves Ponuka, pomocou klavesu a alebo v vyberte ,Reset” a potom stlacte klaves
OK alebo Enter. Pomocou klavesu a alebo ¥ vyberte spdsob resetovania a stlacte klaves
OK alebo Enter.

Hodnota | Podrobnosti

NEVYMAZU sa prenesené Udaje ($ablony, databazy a znaky
definované pouzivatelom), ani obsah pamate suborov.

Ostatné udaje sa vymazu a v8etky nastavenia okrem nastaveni
Wi-Fi® sa zresetuju na vyrobné.

Vymazu sa prenesené Udaje (Sablony, databazy a znaky
Vymaz. cel. obsahu definované pouzivatefom), ako aj obsah paméte suborov.
Ostatné udaje sa NEVYMAZU a nastavenia sa NERESETUJU.

V3etky Stitky, prispdsobené nastavenia a nastavenia Wi-Fi sa
zresetuju na vyrobné nastavenia.

Reset nast. Wi-Fi VSetky nastavenia Wi-Fi sa zresetuju na vyrobné nastavenia.

Reset vSet. nastav.

Vyrobné nastavenia

ﬁ Resetovanie zariadenia P-touch



Udrzba
Zariadenie P-touch by ste mali pravidelne Cistit, aby ste udrzali jeho vykonnost a Zivotnost.
Q Pred ¢istenim zariadenia P-touch vzdy vyberte batérie a odpojte sietovy adaptér.

Cistenie jednotky
Prach alebo Skvrny na hlavnej jednotke utrite pomocou suchej jemnej handri¢ky.
V pripade Skvin, ktoré sa nedaju lahko odstranit, pouzite jemne navihéenu handricku.

Vaz4dan v 3INVAOL3IS3Y e

Q Nepouzivajte riedidla, benzén, alkohol ani iné organické rozpustadla. Mozu zdeformovat’ kryt
zariadenia P-touch alebo zmenit’ jeho tvar.

Cistenie tlacovej hlavy
Pruhy alebo nizka kvalita znakov na vytlatkoch vSeobecne

1
znamenaju, Ze tlaéova hlava je znegistena. Ogistite tlacovu hlavu NN
vatovym tampénom alebo volitelnou Cistiacou kazetou pre tlacovu
hlavu (TZe-CL4).

1. Tlagova hlava \

Q * Nedotykajte sa tlacovej hlavy holymi rukami.
* Pokyny na pouzivanie Cistiacej kazety pre tlacovu hlavu néjdete
v popise, doddvanom s tymto vyrobkom.

Cistenie orezavaca pasky

Pri opakovanom pouzivani sa méze na nozi orezavaca zacCat
hromadit lepidlo z pasky, ¢im sa nézZ otupuje a napokon méze
spbsobit’ zablokovanie pasky.

Q * Priblizne raz za rok utrite n6z orezavaca vatovym tamponom

namocenym v izopropylalkohole (dezinfekény roztok).
* Noza orezavaca sa nedotykajte holymi rukami.

Udrzba ﬂ
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Postup pre odstranovanie problémouv...

Problém

Obrazovka sa
,suzamkla“ alebo
zariadenie P-touch
nereaguje normalne.

| Riesenie

Pozrite si ,Resetovanie zariadenia P-touch” na strane 48
a internt pamét’ zresetujte na pociatocné nastavenia. Ak
nevyriesi problém vynulovanie zariadenia P-touch, odpojte
sietovy adaptér na viac ako 10 minut a vyberte batérie.

Po zapnuti napajania
zostane displej
prazdny.

» Skontrolujte, i su batérie spravne vioZené a i je spravne
pripojeny sietovy adaptér navrhnuty Specialne pre zariadenie
P-touch.

» Skontrolujte, ¢i je nabijatelna batéria Li-ion pine nabita.

Hlasenia displeja LCD
sa zobrazuju v cudzom
jazyku.

Pokyny na vyber poZadovaného jazyka najdete v Struénom
navode na obsluhu.

Po stlaceni klavesu

Tla¢ sa nevytlaci stitok.

» Skontrolujte, Ci ste zadali text a Ci je kazeta s paskou vloZena
spravne a obsahuje dostatok pasky.

» Ak sa paska ohla, odstrihnite ohnutu ¢ast' a pasku previecte
cez vystupny otvor pasky.

» Ak sa paska zasekla, vyberte kazetu s paskou, potom
zaseknutu pasku vytiahnite a odstrihnite. Pred vioZenim
kazety s paskou skontrolujte, ¢i koniec pasky preSiel cez
vodiacu listu pasky.

Stitok sa nevytlaéil
spravne.

» Kazetu s paskou vyberte a znovu ju vioZte, pri¢om ju pevne
zatlacte, kym nezapadne na miesto.

* Ak je tlaCova hlava znedistena, vydistite ju vatovym tampénom
alebo volitelnou Cistiacou kazetou pre tlacovu hlavu (TZe-CL4).

Farbonosna paska sa
oddelila od valéeka
farbonosnej pasky.

Ak je farbonosna paska poskodena,
vymerite kazetu s paskou. Ak nie, pasku
nechajte neodstrihnutu a vyberte kazetu
s paskou, potom uvolnenut farbonosnt
pasku navinite na cievku tak, ako je to na
obrazku.

1. Cievka

Zariadenie P-touch sa
zastavilo pocas tlace
Stitku.

* Ak vidite priZkovanu pasu, vymerite kazetu s paskou, pretoZe
to oznacuje dosiahnutie konca pasky.

* Vymerite vSetky batérie alebo pripojte sietovy adaptér priamo
k zariadeniu P-touch.

Stitok sa neodstrihol
automaticky.

» Skontrolujte nastavenie MozZnost odstrihu. Podrobné
informacie najdete v ¢asti ,Volby odstrihu pasky“ na strane 9.
Pripadne stlacte klaves Posun&odstr. na posunutie
a odstrihnutie pasky.

Chyba zaseknutia
pasky, ktori nemozno
odstranit’ podla
pokynov na rieSenie
problémov.

Kontaktujte zakaznicky servis Brother.

ﬂ Postup pre odstrariovanie problémov...
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Problém
Pri tlaci viacerych kopii
sa zobrazi hlasenie
S vyzvou na potvrdenie,
€i chcete Stitky
odstrihavat’po vytlaceni
kazdého stitku.

Riesenie
Toto hlasenie sa zobrazi, pretoZe odstrihnuté Stitky nemusia
zostat vo vystupnom otvore pasky.
Ak chcete vypnut zobrazovanie tohto hlasenia, stlaCte klaves
Ponuka, pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Pozastavenie
odrezu“ a potom stlacte klaves OK alebo Enter.

Nepoznam ¢islo verzie
firmvéru zariadenia
P-touch.

Cislo verzie a dalsie informécie o firmvéri méZete skontrolovat
pomocou nasledujuceho postupu. Stlacte klaves Ponuka,
pomocou klavesu a alebo w vyberte ,Info o verzii“ a potom
stlacte klaves OK alebo Enter.

Vytlacené Ciarové kody
sa nedaju preditat’.

* Vytlacte Stitky tak, aby boli ¢iarové koédy zarovnané s tlacovou
hlavou tak ako je to uvedené niZsie.

14 |
$ —3

1. TlaCova hlava
2. Ciarovy kod
3. Orientacia tlace

* Skuste pouzit' iny skener.

* Odporuc¢ame vam tlacit Ciarové kody pomocou nastavenia
[Standard] (Standardne), ktoré mézZete vybrat' z moznosti
[Quality] (Kvalita).

(Windows Vista®Windows Server® 2008)
Ak chcete zobrazit mozZnosti [Quality] (Kvalita), otvorte

vlastnosti tlaciarne kliknutim na @ - [Oviadaci panel] -
[Hardvér a zvuk] - [Tlaciarne], kliknite pravym tlacidlom mySi na
tlaCiaren, ktorej nastavenia chcete zmenit a nasledne kliknite
na [Predvolby tlace].

(Windows® 7/Windows Server® 2008 R2)

Ak chcete zobrazit mozZnosti [Quality] (Kvalita), otvorte

vlastnosti tlaciarne kliknutim na @ — [Zariadenia a tlaCiarne],

kliknite pravym tlacidlom mysS$i na tladiareri, ktorej nastavenia
chcete zmenit a nasledne kliknite na [Predvolby tlade].

( Windows® 8/Windows® 8.1/Windows Server® 2012)

Ak chcete zobrazit moznosti [Quality] (Kvalita), otvorte
vlastnosti tlaciarne kliknutim na [Oviadaci panel] na obrazovke
[Aplikacie] - [Hardvér a zvuk] - [Zariadenia a tlaciarne], kliknite
pravym tlacidlom mysi na tlaciaren, ktorej nastavenia chcete
zmenit a nasledne kliknite na [Predvolby tlace].

Chcem skontrolovat’,
¢i pouzivam najnovsiu
verziu softvéru.

Pomocou programu P-touch Update Software na disku
CD-ROM skontrolujte, ¢i pouZivate najnovsiu verziu softvéru.
Podrobnosti o programe P-touch Update Software najdete

v Struénom navode na obsluhu.

Postup pre odstrafiovanie problémov...
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Chybové hlasenia

Ked' sa na displeji zobrazi chybové hlasenie, postupujte podla niZ8ie uvedenych pokynov.

Hlasenie Pri¢ina a odstranenie
Pripojeny Je pripojeny nekompatibilny sietovy adaptér.
nespr. typ Pouzite spravny model sietového adaptéra.
adaptéra!
Vybita bat.! VlozZené batérie sa vybijaju.
Vymen batériu! Kon¢i sa Zivotnost nainstalovanych batérii.
Vymen Urovef nabitia batérie je nizka. Nabite litiovo-idnovt batériu.
Li-ion batériu!
Li-ion posk. Batéria Li-ion je poSkodena. PouZite sietovy adaptér, alkalické batérie
Pouzi iny typ velkosti AA (LR6) alebo nabijatelné batérie Ni-MH velkosti AA (HR®6).
napajania!
Chladenie Chyba z dévodu vysokej teploty. Pockajte ¢as uvedeny v hlaseni

Pred restartom
pockat’ XX min.!

a skuste to znova.

Chyba Pri pokuse o vytlaenie a podanie pasky bol zatvoreny orezavac

Odstrihu! pasky. Skor nez budete pokradovat, zariadenie P-touch vypnite
a potom znovu zapnite. Ak je paska skrutena v orezavadi, opatrne ju
vyberte.

Vloz kazetu Pokusate o tla€ alebo nahlad stitku, pripadne o podanie pasky, hoci

s paskou! nie je vloZena Ziadna kazeta s paskou. Predtym, ako budete
pokracovat, vlozte kazetu s paskou.

Zapl. text! UzZ ste zadali maximalny pocet znakov. Text upravte a pouzite mene;j
znakov.

Nie je text! PokuSate o tla¢ alebo nahlad Stitku, hoci tam nie je ziadny text,
symboly ani udaje Ciarového kddu. Predtym, ako budete pokracovat,
zadajte udaje.

Nespr. Hodnota zadana pre nastavenie diZky pasky, viacerych kopii alebo

hodnota! funkcie &islovania je neplatna. Zadajte pre nastavenie platn hodnotu.

Kazeta Kazeta s paskou vybraté na tlac, sa lidi od kazety s paskou

s paskou nainstalovanej v tlaciarni P-touch.

vymenena!

Limit riadka! Maximalny pocet riadkov uz bol zadany. Pocet riadkov obmedzte na

Max. riadkov: 7 sedem.

Obm. Sirky Pri stlaceni klavesu Tla€ alebo Nahrad, ked sa pouziva paska so

pasky! Sirkou 18 mm, uz je zadanych viac ako pat riadkov textu. Pocet

Max. riadkov: 5 riadkov obmedzte na pat alebo vlozte kazetu so SirSou paskou.

Obm. Pri stlaceni klavesu Tla€ alebo Nahlad, ked' sa pouziva paska so

Sirky pasky! Sirkou 12 mm, uz su zadané viac ako tri riadky textu. Obmedzte pocet

Max. riadkov: 3 riadkov na tri alebo vlozZte kazetu so SirSou paskou.

Obm. Pri stlaceni klavesu Tla€ alebo Nahlad, ked sa pouziva paska so

Sirky pasky! Sirkou 9 mm alebo 6 mm, uz su zadané viac ako dva riadky textu.

Max. riadkov: 2

Obmedzte pocet riadkov na dva alebo vliozte kazetu so SirSou paskou.

ﬁ Chybové hlasenia
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Hlasenie Pri¢ina a odstranenie
Obm. Pri stlaceni klavesu Tla€ alebo Nahfad, ked sa pouziva paska so
Sirky pasky! Sirkou 3,5 mm, uz je zadany viac ako jeden riadok textu. Pocet riadkov
Max. riadkov: 1 obmedzte na jeden alebo vloZte kazetu so SirSou paskou.
Obm. bloku! Prekrocila sa maximalna kapacita blokov. Obmedzte pocet blokov na 99.
Max. 99 blokov
Obm. dizky! Dizka $titku na vytlaenie so zadanym textom by prekro€ila 1 m. Text

upravte tak, aby bola dizka &titku mensia ako 1 m.

Viozte Je vybrata Sabléna alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou
kazetu s 24 mm, ale nie je vlozena kazeta s paskou so Sirkou 24 mm. VlozZte
24mm paskou! kazetu s 24 mm paskou.
Vlozte Je vybrata Sabléna alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou
kazetu s 18 mm, ale nie je vlozena kazeta s paskou so Sirkou 18 mm. Vlozte
18mm paskoul! kazetu s 18 mm paskou.
Viozte Je vybrata Sablona alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou
kazetu s 12 mm, ale nie je vloZena kazeta s paskou so Sirkou 12 mm. VlozZte
12mm paskou! kazetu s 12 mm paskou.
Viozte Je vybrata Sabléna alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou 9 mm,
kazetu s ale nie je vloZzena kazeta s paskou so Sirkou 9 mm. Vlozte kazetu
9mm paskou! s 9 mm paskou.
Viozte Je vybrata Sabléna alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou 6 mm,
kazetu s ale nie je vlozena kazeta s paskou so Sirkou 6 mm. Vlozte kazetu
6mm paskou! s 6 mm paskou.
Viozte Je vybrata Sablona alebo rozvrhnutie bloku pre pasku so Sirkou
kazetu s 3,5 mm, ale nie je vloZena kazeta s paskou so Sirkou 3,5 mm. Vlozte
3,5mm pask.! kazetu s 3,5 mm paskou.
Vlozte kazetu s Je vybrata Sabléna pre teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou
HS 23,6mm 23,6 mm, ale nie je vloZzena teplom stahovacia trubi¢ka so Sirkou
trubicou! 23,6 mm. VlozZte do zariadenia teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou

23,6 mm.

Vlozte kazetu s

Je vybrata Sabléna pre teplom stahovaciu trubicku so Sirkou 17,7 mm,

HS 17,7mm ale nie je vloZzena teplom stahovacia trubicka so Sirkou 17,7 mm. Vlozte
trubicou! do zariadenia teplom stahovaciu trubicku so Sirkou 17,7 mm.

Vlozte kazetu s Je vybrata Sabléna pre teplom stahovaciu trubicku so Sirkou 11,7 mm,
HS 11,7mm ale nie je vlozena teplom stahovacia trubicka so Sirkou 11,7 mm. Vlozte
trubicou! do zariadenia teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 11,7 mm.

Vlozte kazetu s Je vybrata Sablona pre teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 8,8 mm,
HS 8,8mm ale nie je vloZzené teplom stahovacia trubicka so Sirkou 8,8 mm. Vlozte
trubicou! do zariadenia teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 8,8 mm.

Vlozte kazetu s Je vybrata Sablona pre teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 5,8 mm,
HS 5,8mm ale nie je vlozena teplom stahovacia trubicka so Sirkou 5,8 mm. Viozte
trubicoul! do zariadenia teplom stahovaciu trubi¢ku so Sirkou 5,8 mm.

Text Dizka vytladeného $titku so zadanym textom by prekrocila nastavenu
vel. dlhy! dizku. Upravte text tak, aby ste zmestil do nastavenej dizky alebo

zmefite nastavenie dizky.

AON3IT190¥d JINISIIY @
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Hlasenie | Pri€¢ina a odstranenie

PIna pamat’! Pri pokuse o uloZenie suboru &titku nie je k dispozicii dostatok internej
pamate. Vytvorte viac dostupnej pamate pre novy subor Stitku
odstranenim vSetkych nepotrebnych suborov.

Skontr.po¢. Pocet &isel zadanych v udajoch Ciarového kédu sa nezhoduje

zad. cisel! s poctom E&isel nastavenom v parametroch €iarového kodu. Zadajte
spravny pocet Cisel.

Na zac.&kon. Zadané udaje Ciarového kddu neobsahuju pozadovany kéd zaciatku/

Zadaj A,B,C konca (A, B, C alebo D pozadované na zaciatku a konci udajov

alebo D! Ciarového kdédu pre protokol CODABAR). Zadajte Udaje Ciarového
kodu spravne.

Max. Pri pokuse o zadanie nového Ciarového kédu sa uz v udajoch textu

5 ciar.kédov nachadza zadanych pat’ Ciarovych kédov. Na Stitok mdzete pouzit

na stitok! maximalne pat Ciarovych kodov. Ak je vybrata schéma znacky
[f6_: _mn], mOZete zadat az dva Ciarové kody.

Prilis velky Velkost textu je prili§ velka. Vyberte inU mozZnost velkosti.

text!

Systémova Kontaktujte zakaznicky servis Brother.

chyba XX!

Zvolte inu Dizka pasky nastavena pomocou nastavenia dizky pasky je kratsia

mozn. orez.! ako celkova dIzka lavého a pravého okraja pouzita pre moznost

odstrihu ,Velky okraj“. Musite vybrat iniU mozZnost’ odstrihu.

Zatvorte kryt!

Zadny kryt je otvoreny. Pri tlagi zatvorte kryt.

Paska
nekompatibilna
so zariadenim!

Vlozili ste pasku, ktora nie je kompatibilna so zariadenim P-touch.
Pouzite kompatibilnu pasku.

Limit riadka!
Max. 297 riadkov
na Stitok

Prekroené maximum. MOzete zadat az 297 riadkov na celej strane
alebo blokoch.

Funkcia bloku
nie je povolena!

V tomto nastaveni nie je mozné pridavat ani odstrafiovat’ bloky.

Limit riadka!
Max. riadkov: 3

Schéma SVORKOVNICA umozriuje vytlacit' 3 riadky na blok.

Funkcia vyzad.
9mm alebo Sirsiu
pasku!

Schéma SVORKOVNICA vyzaduje pouzitie pasky so Sirkou
minimalne 9 mm.

Typ Cislovania

Text sa neda upravovat, ked v rezime SVORKOVNICA nastavite

musi byt’ pri polozku Typ &islovania na moznost Vodorovne alebo Chrbat.
upravach:Ziadny!

Databaza Na zariadeni P-touch do$lo k stlaceniu klavesu Databaza, pricom
nenajdena!l v zariadeni P-touch nie je uloZeny Ziaden subor databazy.

Ziadne data! Pokusili ste sa otvorit subor databazy, ktory neobsahuje Ziadne udaje.

Chyba ciar. kéd!

Pokusili ste sa vytladit z databazy Stitky s iarovym kédom.
Zariadenie P-touch zobrazi toto hlasenie v pripade, ked vybraty
rozsah databazy obsahoval neplatné znaky/€isla, ktoré nie su
podporované protokolom ¢iarového kodu.

ﬂ Chybové hlasenia
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Hlasenie

Pamat’ pIna!
Zmensite subor
a pokracujte.

Pri¢ina a odstranenie

Po uprave zdznamov databazy presahuje celkova velkost dat

kapacitu vstavanej paméate Flash.

Toto médium
nepodporuje tla¢
vo vys. rozl.!

V rezime s vysokym rozliSenim sa nedaju tlacit’ Stitky v pripade, ak
v zariadeni P-touch nie su vloZené podporované média (textilna

paska, teplom stahovacia trubicka a pod.).

AON3IT190¥d JINISIIY @
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Specifikacie
Hlavna jednotka
Polozka ] Specifikacia

Zobrazenie

Zobrazenie znakov 15 znakov x 2 riadky a oblast’ s informaciami
(128 bodov x 64 bodov)

Kontrast obrazovky 5 drovni (+2, +1, 0, -1, -2)

Tla¢
Metdda tlace Tepelny prenos
TlaCova hlava 128 bodov/180 dpi
Rezim s vysokym rozliSenim: Maximalne 180 dpi x 360 dpi
(pri pripojeni k po&itacu) *1
Vyska tlace Max. 18,0 mm (pri pouziti 24 mm pasky) *2
Rychlost tlace Sietovy adaptér: maximalne 30 mm/s
Batérie: maximalne 20 mm/s
Skutocna rychlost tlace sa liSi v zavislosti od podmienok.
Kazeta/kazeta Kazeta s paskou Brother TZe (Sirky 3,5 mm, 6 mm, 9 mm,
s trubicou 12 mm, 18 mm, 24 mm)

Kazeta s trubicou Brother HSe (Sirky 5,8 mm, 8,8 mm, 11,7 mm,
17,7 mm, 23,6 mm)

Pocet riadkov 24 mm paska: 1 - 7 riadkov; 18 mm paska: 1 - 5 riadkov;

12 mm paska: 1 - 3 riadky; 9 mm péska: 1 - 2 riadky;

6 mm paska: 1 - 2 riadky; 3,5 mm paska: 1 riadok

Pamat (lokalne subory)
Velkost vyrovnavacej | Maximalne 18 297 znakov
pamate
Ukladanie suborov Maximalne 99 suborov
Pamat' (prenesené)

| Ukladanie suborov | Maximalne 99 Sablon, databaz a obrazkov kazdy (spolu 6 MB)
Napajanie
Napajanie Sest alkalickych batérii ,AA“ (LR6) *3, §est nabijatelnych batérii
Ni-MH ,AA" (HR6) #3. ¥4, batéria Li-ion (BA-E001), sietovy
adaptér (AD-E001).
Automatické vypnutie |Sest alkalickych batérii ,AA* (LR6)/Sest nabijatelnych batérii
Ni-MH ,AA“ (HR6): 20 min.
Batéria Li-ion (BA-E001): 30 min.
Sietovy adaptér (AD-E001): 60 min.
(Pomocou klavesu Ponuka mézete zmenit nastavenie
automatického vypnutia pre batériu Li-ion alebo sietovy adaptér.)

Rozhranie
usB Ver. 2.0 (Full Speed) (mini-B, periférne)
Bezdrétova siet LAN | IEEE802.11b/g/n

(Rezim Infrastructure/Ad-hoc)
ﬁ Specifikacie
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Polozka \ Specifikacia
Velkost
Rozmery Priblizne 125,8 (S) x 249,9 (H) x 94,1 mm (V)
Hmotnost Priblizne 1 048 g (bez kazety s paskou a batérii)
Iné

Prevadzkova teplota/ |10 - 35 °C/20 - 80 % vlhkost (bez kondenzécie)

vlhkost Maximalna teplota vlhkého teplomeru: 27 °C

*1 Rezim s vysokym rozliSenim nie je mozné pouzivat v pripade textilnej pasky a teplom
stahovace;j trubicky.

*2 Skutogna velkost znakov m6ze byt mensia ako maximalna vyska tlace.

*3 Nie su sucastou dodavky.

*4 Najnovsie informacie o odporu¢anych typoch batérii najdete na nasej webovej lokalite
http://solutions.brother.com/

Podporované protokoly a bezpeénostné funkcie

Rozhranie Bezdrétove IEEE 802.11b/g/n (rezim Infrastructure)

IEEE 802.11b (rezim Ad-hoc)
Siet Protokol (IPv4) ARP, RARP, BOOTP, DHCP, APIPA (Auto IP),
(klasicke) mDNS WINS, rozpoznavanie nazvov NetBIOS, DNS

Resolver, LPR/LPD, Custom Raw Port/Port9100, server
FTP, klient a server TFTP, ICMP, LLMNR responder,
SNMPv1/v2c

Protokol (IPv6) NDP, RA, DNS Resolver, LPR/LPD, mDNS Custom Raw Port/
Port9100, server FTP, SNMPv1, klient a server TFTP, ICMP,
LLMNR responder, SNMPv1/v2¢c

Siet Bezdrtové  SSID (32 chr), WEP 64/128 bit, WPA2-PSK (AES), LEAP,
(bezpecnost) EAP-FAST, PEAP, EAP-TLS, EAP-TTLS

Specifikacie
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Symboly

Kategoéria | Symboly

Interpunkcia T A O L O
R e N B i

Dat.  |TEOC)VIXREIADBEFHOAPmE®

komunikacla | D Z HF ™ FT I8 8OO

Audio/Vizual O Te=amiTOEdes 70 R » «
R Q@ B

Elektric. CI1O0OOO~®B 8 =1 @) B cscoueono
@ T~ oTwr kB F QO
g R
AdARBSRI AR AR E 2 AL AR A
t AFRAXAXIXXZAE S A2 AR AA

Bezpecnost AmALANAXAIADYARALALAARASR
AFPAZTASAXA¥YAN A=A LECGOT
K e

ki | OPPOREGIDRRRAOIOOOIE®
ARIOO®®

Zatvorky ()Y)I[1<>«w»{}

Matematika + - x + =22 F2L>3LLTV LUK K
X % % % % % % % %%

Grécky aByvyde AuOz

Horn/Dolny C®O™ | L L, 4 456 7809 0 1 2345

index 6 7 8 9§

Odrazky VAOORIOXIOXKxdOoWwY & OHd

Mena $¢€£¥=b

Rézne LS80« ODMANSNt AT 4 66270

HOAIRWN™YB8G LAY XE

Q Symboly zobrazené v tabul'ke mo6zu vyzerat’ inak na displeji LCD zariadenia P-touch, aj po ich

vytlaceni.
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Pismena s diakritikou || Znak | Pismena s diakritikou
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Atribut znaku
Atribut | Hodnota | Vysledok | Hodnota | Vysledok
LGO
CAL
tewer | ABCabe | i | ABCabe
HEL BEL
(Helsinki) ABCabc (Belgium) A BCO bC
BRU ATL
(Brussels) ABCabc aanta) | ABCabc
ADM
Pismo us ABCHbC (Adams) A Bca.bC
LA BRN
An(éé’és) ABCabc | cuey | ABCabe
SGO SOF
S| ABCabe | e | ABLabC
FLO GER
(Florida) ABCabc (Germany) A@B(!Zahc
Ked zvolite moZnost
Auto, textsa aytomaticky
Auto C?wsgﬁ/\gcgijﬂ;%znej 18 pt ABCabe
velkosti dostupnej pre
kazdu Sirku pasky.
48 pt ABCabC 12 pt ABGabe
Vel.
42 pt ABCabc 9 pt -
36 pt ABCabc 6 pt sec: -
24 pt ABCabc
X2 ABCabc x 213 ABCabc
Sirka x 3/2 ABCabc x 1/2 ABCabe
x1 ABCabc

ﬁ Atribut znaku



Atribuat

| Hodnota |

Vysledok

| Hodnota |
Kurz.

Vysledok

vem | ABCabg | weim | ABCabc

e | ABCabc | = | ABCabc

Syl ooys | ABCabec sﬁi%‘:rgs%) ABCabe

ren | ABCalbc <';KTm) ABCabec

e | ABCabc (kElr;Ta ABCabc

- Vyp ABCabc (pﬁg%)rk- ABCabc
" | ABGabe

zo | " | ABCabc Vprav ABCabc

(zarovnaNe)|  gired ABCabC | e A B C a b c

Q + Skutocna vytlacena velkost’ pisma zalezi od Sirky pasky, poctu znakov a poctu zadanych

riadkov. Potom ako znaky dosiahnu minimalnu velkost, vybrané pismo sa predvoli na vlastné
pismo zalozené na $tyle Helsinki. Vd’aka tomu bude mozna tla¢ stitkov s najmensim moznym

textom aj na tizkych alebo viacriadkovych stitkoch.
» Text, ktory obsahuje len text velkosti 6 bodov, sa vytlaci v style Helsinki, s vynimkou
predvoleného nastavenia.

Atribut znaku ﬂ

Molvaod e



DODATOK

Atribut Hodnota‘ Vysledok | Hodnota ‘ Vysledok

Vyp ABCabc 4 ABCabc

1 ABCabc 5 ABCabc
2 ABCabc 6 (ABCabc )

ABC | abe | ABC

3 | ABCabc | 7 ABC | abe | ABC

ABC | abc | ABC

Ram

Ciarové kody

Tabulka nastaveni ¢iarového kédu

Atribuat \ Hodnota
Protokol CODE39, CODE128, EAN-8, EAN-13,
GS1-128 (UCC/EAN-128), UPC-A, UPC-E, I-2/5 (ITF), CODABAR
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Poznamky k pouzivaniu programu P-touch Transfer Manager
(pre systém Windows®)

KedZe niektoré funkcie programu P-touch Editor 5.1 nie su dostupné na zariadeni P-touch,
pri pouzivani programu P-touch Editor 5.1 a vytvarani $ablon majte na pamati tieto
informacie.

Mézete skontrolovat’ nahlad vytlatenej Sablony predtym, ako sa vytvorena Sablona
prenesie do zariadenia P-touch. Pre podrobnosti si pozrite ,Prenos Sablony Stitkov do
programu P-touch Transfer Manager” na strane 26.

Poznamky o vytvarani Sabléon

Zariadenie P-touch je vybavené 14 typmi pismen. Cast textu v $abléne prenesenej do
zariadenia P-touch sa vytlaci pomocou podobnych pisiem a velkosti znakov, ktoré su
ulozené v zariadeni P-touch. V dbésledku toho sa méze vytlaceny Stitok liSit’ od obrazka
Sablény vytvorenej v programe P-touch Editor.

V zavislosti od nastavenia objektu textu sa méze velkost znakov automaticky zmensit
alebo Cast textu sa nemusi vytlacit. V takom pripade zmerite nastavenia objektu textu.
Napriek tomu, Ze pomocou programu P-touch Editor je mozné pouzit' Styly znakov aj na
individualne znaky, v zariadeni P-touch je mozné pouzivat Styly len na bloky textu.
Niektore Styly znakov navySe nie su na zariadeni P-touch dostupné.

Cislované pole zadané pomocou programu P-touch Editor nie je mozné prenasat.
Pozadia, nastavené v programe P-touch Editor, nie st kompatibilné so zariadenim P-touch.
Objekty Datum a Cas pouzivajuce v programe P-touch Editor nastavenie ,V tlaci“ sa
nevytlacia.

Schému (rozlozenie) programu P-touch Editor, ktora vyuziva funkciu rozdelenia tlace
(zvacsenie stitku a jeho tla€ na 2 alebo viacerych §titkoch), nie je mozné prenasat.
Zariadenie P-touch dokaze preditat’ len prvych sedem riadkov textu zadanych v poli
databazy.

Polia, ktoré presahuju oblast tlae, sa nemusia vytlacit dplne.

Poznamky o prenose Sablon

Vytlageny 8titok sa méZze liSit od obrazka, zobrazeného v oblasti ndhladu programu P-touch
Transfer Manager.

Ak sa do zariadenia P-touch prenesie Ciarovy kéd, ktory nebol uloZeni v zariadeni P-touch
a ide o dvojrozmerny Ciarovy kod, prevedie sa na obrazok. Obrazok prevedeného
Ciarového kédu sa neda upravovat. Ak ide o jednorozmerny Giarovy kéd, ktory obsahuje
protokol Ciarového kédu nekompatibilny so zariadenim P-touch, zobrazi sa chyba

a Sablona sa nebude dat’ preniest.

VSetky prenesené objekty, ktoré sa nedaju upravovat v zariadeni P-touch, sa prevedu na
obrazky.

Zoskupené objekty sa prevedu na jednu bitova mapu, v ktorej nebude mozZna uprava
udajov pomocou klavesnice P-touch.

Poznamky k prenosom dat inych ako Sablony

Ak sa pocet alebo poradie poli v databdze zmeni a jej aktualizacia sa vykona tak, Zze sa
prenesie len databaza (subor *.csv), databaza sa nemusi spravne spojit so Sablénou. Prvy
riadok udajov v prenesenom subore musi byt navySe rozpoznany zariadenim P-touch ako
»nazvy poli“.

Velkost'log, symbolov a obrazkov prevzatych do zariadenia P-touch sa automaticky zmeni
(na 8 velkosti), rovnako ako jeho trvalé pisma alebo symboly uloZené v kniznici.

ﬂ Poznamky k pouzivaniu programu P-touch Transfer Manager (pre systém Windows®)
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